“Su Damlasinin
Y lugu” Oyunu

Bir su damlasi oldugunuzu hayal ettiniz mi hig?

Diisiiniin bir! Bulutlara cikip, yeryiiziinii

¥ izleyebilirdiniz, yer alti sularina karisabilirdiniz ya da

okyanuslardaki sayisiz su damlacigindan biri olabilirdiniz...

Belki bir bitkinin biiyiimesinde rol oynardiniz. Kim bilir belki

bir elmanin lezzetli suyunun bir parcasi olurdunuz. O elmayi
yiyen bir cocugun viicudunda dolasirdiniz. Sonra onun soluguyla
birlikte buhar halinde disari cikardiniz belki ve tekrar bulutlara
karisirdiniz. Eger bir su damlasi olsaydiniz, daha pek cok
seriiven yasardiniz. Hem de hic bitmeyecek bigseriiven...

_ Dunyamlzdakl su miktari hic

eksilmez ya da artmaz. Hareket edebilir, 0 : .
yer degistirebilir ya da kati, SIVI Ve gaz. hallne - O |
4 “ gégebilir. Ancak asla yok olmaz. Stirekli bir -
g L% ngl icindedir. Buna, “su déngisi” denir. :
- Belki daha once su dongusunu gosteren

cizimlerden birini gérmussunuzdUr. Yagmur
yagar. Su damlalari yerylzine dUser. Buradan
gollere, denizlere, yeralti sularina karisir, } \\

&
. »
) S—

10 Bilim Cocuk




yeraltina

sizar.

u Dongiisii

Yogusmdn

Yeralti suyu
okyanusa dkar.

glnesin sicakliginin etkisiyle buharlasarak
tekrar bulutlara ulasir. Ancak su dongusu bu
kadar basit degil elbette. ClnkU su, her
zaman ayni yolu izlemiyor. Ustelik bitkiler,
hayvanlar, insanlar da isin icinde. Bu hic
bitmeyen yolculuga arkadaslarinizla birlikte
cikmaya ne dersiniz? Bunun igin
arkadaslarinizla oynayabileceginiz guzel bir
oyun onerimiz var.

Oyunumuzun adi “Su Damlasinin
Yolculugu”. Bu oyun en az 2, en ¢cok 7
kisiyle oynanabilir. Isterseniz gruplar
olusturarak da oynayabilirsiniz. Oyuna
katilan herkes bir su damlasi olur (grup
olusturarak oynadiginizda her bir grup bir su
damlasi sayilir). Oyuncular, su
dongusundeki su damlalarinin duraklari
arasinda dolasir. Bu oyunda 7 durak var:
Bulut, dag, okyanus, akarsu, yeraltl suyu,
hayvan ve bitki. Bunun icin 7 ayri dosya
kagidina kalin uclu bir kalemle duraklarin
adini yazin. Duraklar gosteren bu kagitlari
oyunu oynayacaginiz alanin farkli yerlerine
yerlestirin. Simdi 7 tane kicuk kutuya
gereksiniminiz var. Her duragin éndne de
bu kutulardan birini koyun. Bu kutularin
icine her durak icin hazirlanmis ydnergeleri
koyun. Bu yonergeler, 12 ve 13.
sayfalarimizda yer aliyor. Bu sayfalarin
fotokopisini gekin. Her bir yonergeyi
keserek ayirin. Bu kucuk kagitlar katlayarak
ait oldugu duragin kutusuna koyun.

Oyuna baslamadan 6nce icinizden bir

dediginde herkes yerini degistirecek. Artik
oyuna baslayabilirsiniz. Istediginiz herhangi
bir kutudan bir kagit alin. Déongu
dendiginde, kagitta yazan yonergeye gore
hareket edin. Oyunu bu sekilde strdurun.
Sozcl, 10 kez dongu dedikten sonra oyunu
bitirebilirsiniz.

Yolculugunuz boyunca ugradiginiz
duraklan sirasiyla bir kagida yazin. Daha
sonra yaptiginiz yolculuklarr birbiriyle
karsilastirin. Su damlalarinin ne kadar farkli
yollardan gectigini fark ettiniz mi? Iste su
dongusu boyle bir sey. Buluttan yagmur ya
da kar olarak disen bir su damlasinin
gececegdi o kadar ¢ok yol var ki. Bir su
damlasi olarak basinizdan gecenleri bir
oyklye, resme, ya da siire
donusturebilirsiniz.

Bu oyuny oynadiktan
asagidakij

sonra,
sorularin yanytlap
lj 4 oo oo .
zerinde duwnebnlirsiniz.
Bir su birikintisj kurud
nereye gider?

Okyanus|ar neden
Bu Oyuna ba
eklenebiljr?

' Diinyadak; tiim
da bulutlard, kalsa
" ">Suyun by déngij

etmesinj saglayan e
olabiljy?

ugunda sy

Urumuyor?
ska hangi duraklar

Su, okyanuslarda ya
ydi ne olurdy?
'.g"nde hareket
tkenler neler

“Qur Ao
Su dongiisii”nden S0z ettik. Pekj

y?§ali1|mlzm Parcasi olan baska
dongiiler de var my?




“Su Damlasinin Yolculugu”
Oyununun Yodnergeleri

Donarak buz oldun. Dagda kal.

1. Durak - Bulut

000 0000000000000 0000000000000000000000000000000

Yagmur damlasi olarak daga diistiin. - Okyanustaki sayisiz su damlasindan
thj - Daga git. = =) birisin. Okyanusta kal.

Kar tanesi olarak daga diistiin. - Okyanustaki sayisiz su damlasindan
gh{%U "~ Daga git. =3 o birisin. Okyanusta kal.

000 0000000000000 0000000000000000000000000000000

5% Yagmur damlasi olarak akarsuya
e diistiin. Akarsuya git.
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¢) G  Buharlasip havaya karistin.
Buluta git.
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00 000000000000 000000000000000000000000000000000

Kar tanesi olarak akarsuya diistiin.
% Akarsuya git.

0000 000000000000 0000000000000000000000000000000

Yagmur damlasi olarak bir evin

(C[?go‘@u catisina diistiin. Buradan topraga

7" gectin. Yeralt: suyuna git.

0000 000000000000 0000000000000000000000000000000

gm Yagmur damlasi olarak okyanusa
&= diistiin. Okyanusa git. 4. Durak - Akarsu
...."......."......".......“......l‘.......t‘....I..I........................................

Kar tanesi olarak okyanusa diistiin. | Buharlasip havaya karistin.

ghﬂg% '~ Okyanusa git. ] Buluta git.
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Buharlasip havaya karistin.
Buluta git.
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Bir deniz cayiri seni icine aldi.
Q0 Terlemeyle bitkinin yapraklarindan
havaya karistin. Buluta git.
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Buharlasip havaya karistin.
Buluta git.
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2. Durak - Dag
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Akmaya devam ettin ve okyanusun

Buluta git. bir parcasi oldun. Okyanusa git.

¥

Akmaya devam ettin ve okyanusun
bir parcasi oldun. Okyanusa git.

Topragmn icine sizdin ve yeralti
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Buharlasip havaya karistin. :
1

1

1

I

ol

1

1
sularina karistin. Yeralti suyuna git. I
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Akarsudan baraja gonderildin.
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Topragmn icine sizdin ve bir bitkinin i |
Baraj goliinden evlere dagitildin. |
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koklerince emildin. Bitkiye git.

¥

Hayvana git.

Tepeden asagi yuvarlandin ve
akarsuya katildin. Akarsuya git.

Akarsudan alinan suyla tarlaya
gonderildin. Bitkiye git.

¥
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Akarsuya bir hayvan geldi ve seni
icti. Hayvana git.

Tepeden asagi yuvarlandin ve
akarsuya katildin. Akarsuya git.
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: 5. Durak - Yeralti Suyu i Seni icen hayvanin idrariyla topraga

i. | karistin. Yeralti suyuna git.

: Okyanusa dokiilen bir yeralti : ~ Seni icen insanin akcigerlerinden

: suyunun parcasi oldun. . i disar1 buhar olarak cikip havaya

:....".....".....O‘I(‘y.a.rl.lfs.a;‘git......‘......“.....“i.......‘.‘.‘.Ifa.r.l§t.l?:‘B.l“ltlta..g.it....‘.‘.‘......‘.‘.O
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: Okyanusa dokiilen bir yeralti : 3 Seni icen insanin akcigerlerinden

: suyunun parcasi oldun. ] U i ._-5" disar1 buhar olarak cikip havaya

i. Okyanusa git. : = karistin. Buluta git.
.................: LG 000000000000 0OC0OCGOCFOCIOIOSNIITS 1...‘.‘....‘....‘.‘....‘....‘.‘....‘....‘.‘....0

: Bir kaynaktan cikan yeralt: suyunun 1 & Bir insanin dislerini fircalarken kul-

: parcast oldun. Burafian akarsuya LAY Y landig1 suda sen vardin. Kanalizasyo-

: karistin. Akarsuya git. : L85/ na karigtin. Yeralti suyuna git.

r.‘..‘..‘..‘..‘..‘...‘..O.........‘..‘..‘..‘..‘..

! Bir kaynaktan cikan yeralti I

! suyunun parcasi oldun. Buraqan i 7 Durak - Bitki

:. akarsuya karistin. Akarsuya git. J

i Bir agac seni kokleriyle emdi. Terleme sonucunda bitkinin

! Bitkiye git. m yapraklarindan havaya karistin.

! Buluta git.

r.......O""............"“‘.............““.” 00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000 000

Terleme sonucunda bitkinin

M)r yapraklarindan havaya karistin.
Buluta git.

Bitkinin yapraklarindasin. Bir
ﬂ# hayvan seni yedi. Hayvana git.

] Bir ciftlikte topragin sulanmasi icin
: acilan bir kuyudan yeryiiziine
: cekildin. Bitkiye git.

6. Durak - Hayvan

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000 o

Seni icen hayvanin idrariyla topraga
karistin. Daga git.

Bitki seni biiyiimek icin kulland:.
Bitkide kal.
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00000 00000000000 0000000000000000000000000000000 .Ll..l..l..l..l..l..l..l..l..l..-..-.............

1 ogl.e . .
" Seni icen hayvanin idrariyla topraga | B!tk' ST .sakll)'/or.
T, Y kanigtin. Daga git. : Bir hayvan.bu meyveyi yedi.
A I Hayvana git.

00000 00000000000 0000000000000000000000000000000 .l...............................................
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