
10 Bilim Çocuk

Bir su damlas› oldu¤unuzu hayal ettiniz mi hiç?
Düflünün bir! Bulutlara ç›k›p, yeryüzünü
izleyebilirdiniz, yer alt› sular›na kar›flabilirdiniz ya da

okyanuslardaki say›s›z su damlac›¤›ndan biri olabilirdiniz...
Belki bir bitkinin büyümesinde rol oynard›n›z. Kim bilir belki

bir elman›n lezzetli suyunun bir parças› olurdunuz. O elmay›
yiyen bir çocu¤un vücudunda dolafl›rd›n›z. Sonra onun solu¤uyla
birlikte buhar halinde d›flar› ç›kard›n›z belki ve tekrar bulutlara
kar›fl›rd›n›z. E¤er bir su damlas› olsayd›n›z, daha pek çok
serüven yaflard›n›z. Hem de hiç bitmeyecek bir serüven...

Dünyam›zdaki su miktar› hiç
eksilmez ya da artmaz. Hareket edebilir,

yer de¤ifltirebilir ya da kat›, s›v› ve gaz haline
geçebilir. Ancak asla yok olmaz. Sürekli bir
döngü içindedir. Buna, “su döngüsü” denir.
Belki daha önce su döngüsünü gösteren
çizimlerden birini görmüflsünüzdür. Ya¤mur
ya¤ar. Su damlalar› yeryüzüne düfler. Buradan
göllere, denizlere, yeralt› sular›na kar›fl›r,

“Su Damlas›n›n
Yolculu¤u” Oyunu
“Su Damlas›n›n
Yolculu¤u” Oyunu
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güneflin s›cakl›¤›n›n etkisiyle buharlaflarak
tekrar bulutlara ulafl›r. Ancak su döngüsü bu
kadar basit de¤il elbette. Çünkü su, her
zaman ayn› yolu izlemiyor. Üstelik bitkiler,
hayvanlar, insanlar da iflin içinde. Bu hiç
bitmeyen yolculu¤a arkadafllar›n›zla birlikte
ç›kmaya ne dersiniz? Bunun için
arkadafllar›n›zla oynayabilece¤iniz güzel bir
oyun önerimiz var.

Oyunumuzun ad› “Su Damlas›n›n
Yolculu¤u”. Bu oyun en az 2, en çok 7
kifliyle oynanabilir. ‹sterseniz gruplar
oluflturarak da oynayabilirsiniz. Oyuna
kat›lan herkes bir su damlas› olur (grup
oluflturarak oynad›¤›n›zda her bir grup bir su
damlas› say›l›r). Oyuncular, su
döngüsündeki su damlalar›n›n duraklar›
aras›nda dolafl›r. Bu oyunda 7 durak var:
Bulut, da¤, okyanus, akarsu, yeralt› suyu,
hayvan ve bitki.  Bunun için 7 ayr› dosya
kâ¤›d›na kal›n uçlu bir kalemle duraklar›n
ad›n› yaz›n. Duraklar› gösteren bu ka¤›tlar›
oyunu oynayaca¤›n›z alan›n farkl› yerlerine
yerlefltirin. fiimdi 7 tane küçük kutuya
gereksiniminiz var. Her dura¤›n önüne de
bu kutulardan birini koyun. Bu kutular›n
içine her durak için haz›rlanm›fl yönergeleri
koyun. Bu yönergeler, 12 ve 13.
sayfalar›m›zda yer al›yor. Bu sayfalar›n
fotokopisini çekin. Her bir yönergeyi
keserek ay›r›n. Bu küçük kâ¤›tlar› katlayarak
ait oldu¤u dura¤›n kutusuna koyun.

Oyuna bafllamadan önce içinizden bir
kifliyi sözcü seçin. Bu kifli, “döngü”

dedi¤inde herkes yerini de¤ifltirecek. Art›k
oyuna bafllayabilirsiniz. ‹stedi¤iniz herhangi
bir kutudan bir kâ¤›t al›n. Döngü
dendi¤inde, kâ¤›tta yazan yönergeye göre
hareket edin. Oyunu bu flekilde sürdürün.
Sözcü, 10 kez döngü dedikten sonra oyunu
bitirebilirsiniz.

Yolculu¤unuz boyunca u¤rad›¤›n›z
duraklar› s›ras›yla bir kâ¤›da yaz›n. Daha
sonra yapt›¤›n›z yolculuklar› birbiriyle
karfl›laflt›r›n. Su damlalar›n›n ne kadar farkl›
yollardan geçti¤ini fark ettiniz mi? ‹flte su
döngüsü böyle bir fley. Buluttan ya¤mur ya
da kar olarak düflen bir su damlas›n›n
geçece¤i o kadar çok yol var ki. Bir su
damlas› olarak bafl›n›zdan geçenleri bir
öyküye, resme, ya da fliire
dönüfltürebilirsiniz. 
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Bu oyunu oynad›ktan sonra,afla¤›daki sorular›n yan›tlar›
üzerinde düflünebilirsiniz.

Bir su birikintisi kurudu¤unda sunereye gider? 
Okyanuslar neden kurumuyor? Bu oyuna baflka hangi duraklareklenebilir? 

Dünyadaki tüm su, okyanuslarda yada bulutlarda kalsayd› ne olurdu? Suyun bu döngü içinde hareketetmesini sa¤layan etkenler nelerolabilir? 
“Su döngüsü”nden söz ettik. Pekiyaflam›m›z›n parças› olan baflkadöngüler de var m›? 

Baz› duraklarda bir yönergedenbirden fazla var. Bunun nedeni neolabilir? 

Ya¤›fl

Terleme

Göl

Eriyen karlar
akarsuya kar›fl›r.

Okyanuslarda su birikir.

Buz ve kardaki
su birikir.

Su Döngüsü

Yo¤uflma

Atmosferdeki su buhar› 

Buharlaflma

Yeralt› suyu
okyanusa akar.

Yüzey
sular›
yeralt›na
s›zar.
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Ya¤mur damlas› olarak da¤a düfltün.
Da¤a git. 

Buharlafl›p havaya kar›flt›n.
Buluta git. 

Kar tanesi olarak da¤a düfltün.
Da¤a git. 

Ya¤mur damlas› olarak akarsuya
düfltün. Akarsuya git.

Topra¤›n içine s›zd›n ve yeralt›
sular›na kar›flt›n. Yeralt› suyuna git. 

Kar tanesi olarak akarsuya düfltün.
Akarsuya git. 

Kar tanesi olarak okyanusa düfltün.
Okyanusa git.

Ya¤mur damlas› olarak bir evin
çat›s›na düfltün. Buradan topra¤a
geçtin. Yeralt› suyuna git.

Ya¤mur damlas› olarak okyanusa
düfltün. Okyanusa git.

Topra¤›n içine s›zd›n ve bir bitkinin
köklerince emildin. Bitkiye git. 

Tepeden afla¤› yuvarland›n ve
akarsuya kat›ld›n. Akarsuya git. 

Tepeden afla¤› yuvarland›n ve
akarsuya kat›ld›n. Akarsuya git. 

Donarak buz oldun. Da¤da kal. 

Buharlafl›p havaya kar›flt›n.
Buluta git. 

Buharlafl›p havaya kar›flt›n.
Buluta git. 

Akmaya devam ettin ve okyanusun
bir parças› oldun. Okyanusa git. 

Akmaya devam ettin ve okyanusun
bir parças› oldun. Okyanusa git. 

Akarsudan al›nan suyla tarlaya
gönderildin. Bitkiye git.

Akarsudan baraja gönderildin.
Baraj gölünden evlere da¤›t›ld›n.
Hayvana git.

1. Durak - Bulut 

2. Durak - Da¤

3. Durak - Okyanus 

4. Durak - Akarsu 

Akarsuya bir hayvan geldi ve seni
içti. Hayvana git. 

Buharlafl›p havaya kar›flt›n.
Buluta git. 

Bir deniz çay›r› seni içine ald›.
Terlemeyle bitkinin yapraklar›ndan
havaya kar›flt›n. Buluta git. 

Okyanustaki say›s›z su damlas›ndan
birisin. Okyanusta kal. 

Okyanustaki say›s›z su damlas›ndan
birisin. Okyanusta kal. 

Buharlafl›p havaya kar›flt›n.
Buluta git.

““SSuu  DDaammllaass››nn››nn  YYoollccuulluu¤¤uu””  
OOyyuunnuunnuunn  YYöönneerrggeelleerrii
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Okyanusa dökülen bir yeralt›
suyunun parças› oldun.
Okyanusa git. 

Okyanusa dökülen bir yeralt›
suyunun parças› oldun.
Okyanusa git.
Bir kaynaktan ç›kan yeralt› suyunun
parças› oldun. Buradan akarsuya
kar›flt›n. Akarsuya git. 

Bir kaynaktan ç›kan yeralt›
suyunun parças› oldun. Buradan
akarsuya kar›flt›n. Akarsuya git. 

Bir a¤aç seni kökleriyle emdi.
Bitkiye git. 

Seni içen hayvan›n idrar›yla topra¤a
kar›flt›n. Da¤a git. 

Seni içen hayvan›n idrar›yla topra¤a
kar›flt›n. Da¤a git. 

Seni içen insan›n akci¤erlerinden
d›flar› buhar olarak ç›k›p havaya
kar›flt›n. Buluta git. 

Seni içen insan›n akci¤erlerinden
d›flar› buhar olarak ç›k›p havaya
kar›flt›n. Buluta git. 

Terleme sonucunda bitkinin
yapraklar›ndan havaya kar›flt›n.
Buluta git. 

Terleme sonucunda bitkinin
yapraklar›ndan havaya kar›flt›n.
Buluta git.

Bitkinin yapraklar›ndas›n. Bir
hayvan seni yedi. Hayvana git.

Bitki seni büyümek için kulland›.
Bitkide kal. 

Bitki seni meyvesinde sakl›yor.
Bir hayvan bu meyveyi yedi.
Hayvana git.

5. Durak - Yeralt› Suyu 

6. Durak - Hayvan 

7. Durak - Bitki 
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Seni içen hayvan›n idrar›yla topra¤a
kar›flt›n. Yeralt› suyuna git.

Bir çiftlikte topra¤›n sulanmas› için
aç›lan bir kuyudan yeryüzüne
çekildin. Bitkiye git. 

Bir insan›n difllerini f›rçalarken kul-
land›¤› suda sen vard›n. Kanalizasyo-
na kar›flt›n. Yeralt› suyuna git.
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