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= Bu teknolojiyi anlayabilmek i¢in 6nce biraz

boyut kavramindan bahsetmeliyiz. ilk olarak,
elinize bir kalem almanizi ve bir “nokta”
yapmaniz! istiyoruz. Bunun igin kaleminizi kdgida
| dokundurup gekmeniz yeterli. EGer milimetreden
daha kuguk uzunluklart dlgebilecek bir cetveliniz
yoksa bu noktanin uzunlugundan, genigliginden,
derinliginden yani herhangi bir dogrultudaki
uzanimindan bahsedemezsiniz, degil mi? igte bu
yluzden noktay! sifir boyutlu kabul edebiliriz.

Eger bu dogru parganizin ucuna onunla eg
uzunlukta ve ona 90 derecelik aglyla duran
bir dogru pargasi gizerseniz ve bunu kapal
bir gekil olugturacak bigimde iki defa daha
tekrarlarsaniz bir kare elde edersiniz. Karenin
uzunlugunu ve genigligini, yani iki ayri
dogrultudaki uzanimini dlgerek geklin alanini
bile hesaplayabilirsiniz. Kare, i¢ggen ve daire

Uzunluk

Video oyunlari ve animasyon

filmlerinde karakterler ve mekénlar
nasil G¢ boyutlu olarak gosteriliyor?

Peki ya (¢ boyutlu yazicilar

kullanilarak heykeller, giysiler ve
hatta roketler nasil tasarlaniyor?

Bu konulara ilgi duyuyorsaniz
yazimiz tam size gore!

Simdi bir nokta daha gizip iki noktay! bir
¢izgiyle birlegtirin. Artik Olgebileceginiz
bir dogru parganiz var. Dogrunun
da dogru pargasinin da bir dogrultu
boyunca 6lgulebilen bir uzunlugu, yani

| bir boyutu vardir.

Ayni boyutlardaki gok sayida kare kagidi

gibi geometrik gekiller iki boyutludur.
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Geniglik

Geniglik ~

st Gste koyarak bir kip elde ettiginizi
varsayalim. Kapun uzunlugu, genigligi ve
artik bir de derinligi vardir; yani (¢ ayri
dogrultuda uzanimi vardir. Bu durumda
kap G¢ boyutlu bir cisim olarak tanimlanir.
Kare, silindir, piramit... Aslinda kendimiz
de déhil olmak (izere cevremizde

gordagumaiz batun cisimler (¢ boyutludur.
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Nesnelerin matematiksel temsilleri ¢egitli yazilimlar
yardimiyla sanal ortamda olugturulabilir, buna G¢ boyutlu
modelleme denir. U¢ boyutlu modelleme yontemlerinden
biri olan gokgen modellemede, nesne Gzerindeki noktalar,
¢okgenler olugturacak bigimde birlegtirilir. Béylece model
Uzerindeki noktalar yer degistirdikge baglt bulunduklari
¢izgi ve gokgenler de yer degigtirir. Bu yéntem animasyon
filmleri ve video oyunlarinda sikg¢a kullanilir. Modeldeki
¢cokgen sayisi ne kadar goksa model 0 kadar gergekgi

hareket eder.
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Bu modelleme yontemi giiniumazde ¢ok gesitli alanlarda 6e|$mi$ u<; bovutlu modelleme
kullanilir. Igte size birkag¢ 6rnek... Ingaat projelerinde srterleri T usturul
kullanilan G¢ boyutlu modeller, binalarin yapim yen Zw‘lle”_)'zokW u[:T an
asamasinda yol gésterici olabilir. Bir evin bahgesi modeflerin dokusuy brle

ya da otelin igi (ic boyutlu modellerle sanal olarak belirlenebilr.
gezilebilir. Bilimsel aragtirmalar ve pek ¢ok mihendislik "
alaninda kullanilan G¢ boyutlu modelleme yéntemleri
aragtirmacilarin deneme-yanilma sareglerini hizlandirir. l

Ug boyutlu yazicilarin
geligtirilmesiyle G¢ boyutlu
modelleme kavrami yagamimizda
daha gok yer edinmeye bagladi.
Bu yazicilar kullanilarak herhangi
bir G¢ boyutlu modelin baskis!
elde edilebiliyor. Tipki biraz édnce
bahsettigimiz kareleri Gst Gste
koyarak kup elde etmemiz gibi,
¢odu (¢ boyutlu yazict da Gg¢
boyutlu modeli katmanlar hélinde
Ust Gste yazar. Béylece bilgisayar
ortamindaki (¢ boyutlu model,
@& clle tutulur bir Grane donagtaralar.
Bilim Cocuk 27




Terzi kendi sdkaguna dikemez atasézini
duymug muydunuz? Bu durum G¢ boyutlu
yazicilar igin gegerli de@ilmig gibi géranlyor
¢clunk( G¢ boyutlu yazicilar kendi bozulan
parcalarini bile yazabilir. Jimdilik elektronik
pargalart ve motorlari Gretemeseler de yakin
gelecekte bu yazicilarin kendilerini tamamen
yeniden Uretebilecegi 6ngorulayor.

Gegtigimiz mart ayinda,

dev U¢ boyutlu yazicilarla
aretilmig ilk roketin denemesi
yaplildi. Roketin bilgisayar ve
elektronik donanimi diginda
tamami 6zel bir ¢ boyutlu

yazici kullanilarak Gretildi.

Yapilan denemede, ilk

agamay! gecerek atmosferi
agabilen Terran 1 adli roket
yorangeye ulagamadi.

Ancak roketin Greticileri

i¢in bu ¢ok heyecan verici

bir geligmeydi. Hi¢ zaman
kaybetmeyen aragtirmacilar,
Terran T’den ¢ok daha

bayuk ve batin pargalarinin j
yeniden kullanilabilir ’
olacadini agikladiklari

Terran R (zerinde gimdiden - 1"“a
¢aligmaya bagladi bile.

Zeynep Betil Kabatag P o
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya . .
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