Satranc &

Sampiyonlar Nasil
Oynar?

Diinya sampiyonlarimin oyunlari
cok dgreticidir. Onlar, kimi
zaman bizim i¢in yapilmasi son
derece dogal olan bir hamleyi
yapmayarak bizi sasirtirlar.
Daha sonra anlagilir ki onlarin
yaptig1 bu hamle ¢cok daha
kuvvetlidir.

Satrancta diinya sampiyonlari,
herhangi bir konumda genellikle
dider oyunculardan farkli
dustndrler. 27 yil diinya sampiyonu
olan Dr. E. Laskerin bir s6zii bunu
cok giizel agiklar: "Tahtada iyi bir
hamle gordigiiniz zaman, o
hamleyi hemen yapmayin! Ondan
daha iyisi de olabilir."

Eski dlinya sampiyonlarindan Bobby
Fischer'in birkag oyununa goz atalim.

Fischer-Gadia Mar Del Plata 1960

Bu konumda 21.f6! hamlesi cok
glicll ve oyunu rahatga kazanir.
Ornedin 21.f6! Fxf6é 22.Kxf6!!
(22.Axf6 hamlesinden cok daha iyi)
gxfé 23.Kf1 hamlesinden sonra
beyazin saldirisina siyahin yeterli
savunmasi yok.

Ancak bu konumda Fischer son
derece ilgisiz goriinen 21.Ka1!!
oynadi. Siyah 21... f6 ile devam etti.
iste simdi Fischer sonuclandirici
22.34! hamlesini yapt. Bir onceki

anlasilamaz Ka1 bunun icindi. Bu
durumda siyahin konumu tamamen
cokuyor ve higbir kurtarici hamlesi
yok. Oyun soyle bitti: 22... Kb8?
Umutsuzluktan yapilmis bir hamle.
23.Ae7+ siyah terk etti.
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Fischer-Shocron Mar Del Plata 1959
39.Kxeé! oynayan Fischer, eder rakibi
39... fxeé oynasaydi, soyle
kazanacakti: 40.Vxeb+ 58 41.Vxes
iki filin buttn yollarr agik
oldugundan siyah, beyazin
tehditlerini 6nleyemez. Ancak
Shocron bunu yapmadi. 39... Vc8ile
Fischer'in kalesini agmaza almayi
denedi. Fakat Fischer'in 40.Fd7!!
hamlesinden sonra terk etmek
zorunda kaldi. Bu hamleyle beyaz en
az bir tas kazanir. Burada Fischerin
39.Kxeé oynarken Vc8 yanitini da
onceden dustinebildigini anliyoruz.
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Fischer-Geller Bled 1961

Burada birgok satrancci, hemen
20.Vb4+ oynardi. Bu hamle hemen
bir at kazanir. Fischer bu konum

hakkinda soyle yazmis: "20.Vb4+
Ae7 21.Vxe7+ 598 ve siyah kendini
kurtarabilir." Gergekten de beyazin
saldirisi sona erer ve siyah saldiriya
gecerdi. Fischer bu ylizden 20.Vb4.+
yerine 20.Vb7! oynadi. Artik siyah bir
attan cok daha fazla tas kaybetmek
zorunda. Oyunun devami soyle:
20.Vb7! gxh3+ 21.Fg3 Kd8 22.Vb4+
siyah terk etti.

Byrne,R.-Fischer New York 1963
Siyahla oynayan Fischer gok Uistiin bir
konum elde etmis ve oyunu
sonuglandirici bir saldirya basliyor:
15... Axf2! Fischerin burada yorumu
soyle: "Bu hamlenin gergek anlami
beyaz oyunu terk ettigi zaman
ortaya gikiyor!" 16.5xf2 Ag4+ 17.5g1
Axe3 18.Vd2 Burada Byrne soyle
yaziyor: "Fischer’in bu varyanta
neden girdigini anlayamadim. Simdi
atiyla kalemi alacak ve beyaz iyi bir
durumda kalacakti diye
duslintiyordum. Fakat birdenbire ...."
18... Axg2!! iste Fischerin siirprizi,
Fischer kaleyi dedil, sahi hedefliyor.
19.5xg2 d4! 20.Axd4 Fb7+ 21.5f1
Vd7!! Beyaz terk etti. Peki beyaz terk
etmese ne olurdu? En iyi savunmasi
22.Vf2 olacaktl. O zaman oyun soyle
bitecekti: 22... Vh3+ 23.5g1 Ke1+!!
Olagandusti glizel bir kale fedas.
24.Kxe1 Fxd4 beyaz vezirini kaybeder.

Bu oyunun, turnuvanin giizellik
odulini aldigini da belirtelim.
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