¢ En az iki oyuncuyla oynanir.
Isteyenler tek baslarina da oynayabilirler.
Her oyuncu tasini (digme, atag vb.)
baslangic kutusuna yerlestirir.

e Sayi kartlari ve islem kartlar iki ayr
torbaya yerlestirilir. Oyuna, ilk olarak en
buyuk sayi kartini ceken baslar.

e Sirasl gelen oyuncu, torbadan 3 sayi
ve 2 islem karti ceker.

e Oyuncu, cektigi sayi ve islemleri
kullanarak baslangic noktasinin alt, Ust ya
da caprazindaki sayilardan birini elde
etmeye ve o sayinin bulundugu kutuya
tasini ilerletmeye calisir.

e [slem kartlari arasinda yer alan “+
ya da =" isareti, istege gore toplama ya da
cikarma yapilabilecegini belirtir.

¢ Oyunun amaci, baslangic
kutusundan, “0" yazili kutularin yanindaki
sayI kutularindan birine en kisa surede
ulasmaktir.

e Cekilen tim sayi ve islem kartlarinin
kullanilmasi zorunlu degildir. Ancak her
sayl ve islem yalnizca bir kez kullanilr.
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Sayilarla oynamayaq, islem yapmaya hazir mismniz?
Sizin icin bir oyun hazirladik, \

@) (3

e |slem yaparken parantezden de
yararlanilabilir. Unutmayin; parantez, once
hangi islemin yapilacagini belirten dnemli
bir simgedir. Diyelim ki 1, 4, 5 sayilarini ve
X, - isaretlerini gektiniz. Séyle bir islem
yapabilirsiniz: (56-1) x4 =4 x4 =16. Ya da
5-(1x4)=5-4 =1 isleminde oldugu
gibi yalnizca parantezin yerini degistirerek
de farkli bir sonuca ulasabilirsiniz.

e Oyuncu, yaptigi islemleri bir kagida
yazar ve diger oyunculara gosterir. Yaptigi
islem dogruysa tasini buldugu sayinin
oldugu kutuya yerlestirir. Buldugu sonuc
yanlissa oyuncu oldugu yerde kalir ve bir
tur bekler.

e Cekilen sayi ve islem kartlari
torbalara her seferinde yeniden konur.

e Oyuncu, cektigi sayl ve islem
kartlaryla, tasinin bulundugu kutunun
cevresindeki kutulardan birine
ulasamiyorsa, bir tur bekler.

Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr

Cizimler: Bengi Genger
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