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Kuvvef Her Y rge

nasil bir sey oldugunu zihinde canlandirmak biraz zordur.
fincak varligint hissedebilecegimiz pek ¢ok Brnek sayabiliriz.
Salincakta sallanmak, top oynamak, odamizin kapisini
agmak kapatmak gibi. Bu 8rneklerin hepsinde de
cisimlere bir kuvvet uyqulariz. Kuvvet, bir cismi “itme”
ya da “¢ekme” seklinde olabilir. Kuvvet
uyguladigimizda cisimleri hareket
ettirebilir ya da hareketlerinin
yBninii degistirebiliriz. Hatta
+- cisimlerin hareketlerini
hizlandirip yavaslatabilir ve
durdurabiliriz de! i
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Hic en ¢ok ne kadar yliksege ziplayabileceginizi
dusunip bu konuda denemeler yaptiniz mi? Ne
kadar ylksege ziplarsaniz ziplayin, sonunda
kendinizi tekrar yerde bulursunuz. Cunku bir
sey sizi asagdl dogru ceker. Iste bu yercekimi
kuvvetidir. Aslinda ziplamak icin ayaklarimizla
yeri iterken, biz de yercekiminin tersine yani
yukari dogru bir kuvvet uygulariz. Ancak havaya
yikseldikten sonra bir kuvvet uygulamadigimiz
icin yercekimi kuvvetinin etkisiyle tekrar
yere duseriz.

Sizce tasmasindan tutulan bir kopek aniden kosmaya
baslarsa ne olur? Hemen soyleyelim. Bu durumda kopek,
sahibine bir kuvvet uygulamis olur. Sahibi onu durdurmak
icin tasmayi ¢ekerse kopegin hareketinin tersi yonde bir
kuvvet uygulamis olur.
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Halat ¢ekme oyunu ¢ok zevklidir. Bu oyunda iki takim olur. Takimlar, birer ucundan
tuttuklar halati Karsilikli olarak cekmeye baslarlar. Bu sirada her takim halata bir kuvvet
uygular. Bu kuvvet, halatta gerilmeye yol acar. ki takimin halata uyguladigi kuvvet esit
buyuklikte olursa takimlar olduklari yerde kalirlar. Ancak takimlardan birinin uyguladig
kuvvet daha blyikse diger takimdaki oyuncular halatla birlikte karsi takima .
dogru suriklenir. e

L

Bir balonu sisirdikten
sonra agzini baglamadan
yukari dogru elinizden
birakirsaniz havada
yukselir. Balonun
icindeki hava agzindan
disari ¢ikar ve bu
sirada asag! dogru bir
Kuvvet uygular. Bunun
sonucunda,

tam tersi yonde de bir

kuvvet olusur ve balon

yukselmeye baslar.

L

14  Bilim Cocuk




Bir topa, yerde ilerleyecegi sekilde vurdugunuzu

disunin.Top-bir stire yuvarlandiktan sonra durur.
=~ Yuvarlanan topu durduran sey surtiinme kuvvetidir.

Stirtlinme kuvvetinin yoni topun gidis yontniin
tersinedir. :

Oyuncak dolu bir kutuyu bir halida bir de
parkede cekerek hareket ettirmeyi deneyin.
Oyuncak kutusu halida mi daha zor ilerliyor,
yoksa parkede mi? Elbette halida. Nedenini
soyleyelim. Hali ve oyuncak kutusu arasinda bir
surtunme vardir. Surtunme, oyuncak kutusunu
cekmek i¢in uyguladiginiz kuvvetin tersi yonde
bir kuvvet olarak hissedilir. Parkeyle oyuncak
kutusu arasinda da bir surtinme vardir. Ancak
hali gibi yuzeyi puruzlu olan cisimler puruzsiuz
olanlara gore daha blyuk surtiunme olusturur.
Bu durumda haliyla oyuncak kutusu arasindaki
surtinme kuvveti, parkeyle oyuncak kutusu
arasindaki surtinme kuvvetinden daha buyuktur.
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