Bilgisayarda Bilgi lletimini

nezlayalim...

Bilgisayarlarin, bilgileri 1 ve 0’lar halinde kaydettiginden gecen sayimizda séz etmistik.
Bu ay, bilgisayarin temel parcalarindan biri olan ve bilgileri saklamayr saglayan
belleklerin nasil calistigina, ayrica basit bilgi aktarim yoéntemlerine g6z atacagiz.

Malzeme

= 8 adet en az 1000 pF degerinde kondansatér
(daha az da olabilir)

= 1 adet LED, yass! pil

Bitler ve baytlar...

Bilgisayarlarda en ki¢uk bilgi saklama Unitesine
"bit" denir. Bir bit, yalnizca "0" ya da "1" degeri
alabilir. Bitlerin yan yana gelmesi, daha bUyUk
sayilarl yazmamiza olanak saglar. Bunun igin
genelde sekiz bit yan yana bulunur ve buna
"bayt" denir. Sekiz bitle yazabilecedimiz en
kOcUk sayr "00000000" ve en buyuk sayi
"T11111" olur. Bunlari, onluk sayi sistemine
cevirirsek (00000000)2 = 010 ve (11111111)2 =
25510 eder. Eger daha biyuk sayilar kullanmak
istersek bayt sayisini artirabiliriz. Ornegin, iki
bayt kullanirsak yazabilecegimiz en buyik sayi
(1MT111711111711)2 = 6553510 olur. Bilgisayar
ekraninda gérdiginiz her kigik noktacik
(piksel de denir) genelde 3 baytla (24 bit) ifade
edilir. Bu da, 16777255 ayri renk
kullanabilecedimiz anlamina gelir!

Bellekler...

Bilgisayarlarda kullanilan iki temel bellek ¢esidi
var. Bunlardan biri, Uzerindeki bilgiyi "yalnizca
okuyabildigimiz" bellek tipidir. Buna ROM denir.
ROM, Ingilizce "Read Only Memory" sdzciklerinin
bas harflerinden kaynaklanir. Bu sézcukler
"yalnizca okunabilir bellek” (“salt okunur bellek”)
anlamina gelir. Bilgisayar ilk acildiginda ekranda
gorulen yazilar bu tip belleklerde saklanir. Ayrica,
adindan anlasilacagdr gibi CD-ROM’lar da yalnizca
okunabilir bellek tipidir.
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Bunun yani sira bir de "RAM" (rem okunur)
denilen bellek tipi var. Bu da ingilizce "Random
Access Memory" ("rastgele erisimli bellek")
sOzcUklerinin bas harflerinden gelir. Buradaki
rastgele s6zc0gU, hem okuma hem de yazma
yapabilecegimiz anlamina gelir. GinUmzde
RAM dedigimizde, yalnizca bilgisayarin icine
takilan cubuk seklindeki bellekler anlasilsa da,
aslinda disketler ve harddiskler de RAM
sinifina girer.

Bellek biyiklugiu bayt’la 6lcilir.
1024 Bayt = 1KB (kilo bayt)

1024 KB = 1 MB (mega bayt)

1024 MB = 1 GB (giga bayt)

Bellek yapalim...

Yan yana dizdiginiz kondansatérlerin Gzerine 1,
2, 4, 8,16, 32, 64, 128 sayilarini kigUk kagitlara
yazip yapiskan bantla yapistinin. Belleginiz hazir!
Peki, bu bellege nasil bilgi saklariz? Bir baytlik
bu bellek, 0 ve 255 arasindaki herhangi bir
sayly! saklayabilir. Ornegin, yasimizi bu bellege
kaydedip saklayalim. Diyelim ki 13 yasindayiz. 13
sayisini sifir ve birlerle ifade edelim (bunun igin
Aralik 2003 sayimizdaki ikilik sayr makinesini
kullanabilirsiniz). 13 sayisi, ikilik sistemde
"00001101" sayisina karsilik gelir. Bu demek
oluyor ki Uzerinde 1, 4, ve 8 yazan
kondansatdrlerimizi dolduracagiz digerleri bos
kalacak. Bu kondansatérleri doldurmak icin pilin
(+) ucunu kondansatérin (+) ucuna, pilin (-)
ucunu da kondansatérin (-) ucuna
dokunduracadiz. Aradan aylar da gegse 6l¢im
yaptigimizda bu kondansatdrleri dolu bulacagiz.

Peki, bellekten nasil bilgi okuruz? LED’in bir
bacaklarini, kondansatdérlere sirayla degdirin.
Kondansatoér doluysa LED bir sire yanar.
Bbylece hangi LED'in dolu oldugunu gorip,



1013099y

bellegimize hangi sayyi
sakladigimizi bulabiliriz. Tek
yapmamiz gereken LED'in 1sik
vermesini saglayan
kondansatorlerin Uzerlerindeki
sayilari alt alta yazip toplamak.

Bilgiyi tazeleyelim...
Farkettiyseniz bellegimizi
okudugumuzda kondansatori
bosaltip icindeki bilgiyi de silmis
olduk! Bunu 6nlemek icin ne
yapmaliyiz? Yapmamiz gereken
cok basit. Eger bilgiyi okuduktan
sonra da kalmasini istiyorsak
okudugumuzda dolu buldugumuz
kondansatory tekrar pil yardimiyla
doldurmaliyiz. Bu isleme tazeleme
denir ve bilgisayarlar bunu
kendiliginden yapar. Bitler,
bilgisayarda her zaman
kondansatérlerde depolanmazlar.
Disketlerde manyetik ortama
yazilirlar. CD-ROM’larda optik
olarak kaydedilirler. Bunun nasil
yapildigi, elektronigin konusudur.
Sayisal elektronik bu konuyla pek
ilgilenmez. Daha ¢ok sayilarla ve
islemlerle ilgilenir.

Sira geldi oyuna...

Simdi kendinize bir bayt degeri
belirleyin; 6rnegin, 11001010. (Bu,
202 sayisina karsilk gelir.) Simdi
kondansatdrleri buna uygun
olarak doldurun. Uzerinde 128, 64,
8 ve 2 yazan kondansatdrleri
doldurun. Bu kondansatdrleri ve
LED'i bir arkadasiniza verin ve
onun bu sayiyl bulmasini isteyin.
Yapmasi gereken, LED’i yakan
kondansatorlerin Uzerlerindeki
sayilari toplamak! Hatta sire tutup
karsilikl oynayabilirsiniz. Kuramsal
olarak bu islem, diskete bir yazi
kaydedip arkadasinizdan bunu
okumasini istemenizden hic farkh
degil! Benzerligi gorebiliyor
musunuz? Size bir fikir daha; bu
oyunu icine leblebi koyacaginiz
kaplardan yararlanarak da
oynayabilirsiniz.
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