
Bitler ve baytlar…
Bilgisayarlarda en küçük bilgi saklama ünitesine
"bit" denir. Bir bit, yaln›zca "0" ya da "1" de¤eri
alabilir. Bitlerin yan yana gelmesi, daha büyük
say›lar› yazmam›za olanak sa¤lar. Bunun için
genelde sekiz bit yan yana bulunur ve buna
"bayt" denir. Sekiz bitle yazabilece¤imiz en
küçük say› "00000000" ve en büyük say›
"11111111" olur. Bunlar›, onluk say› sistemine
çevirirsek (00000000)2 = 010 ve (11111111)2 =
25510 eder. E¤er daha büyük say›lar kullanmak
istersek bayt say›s›n› art›rabiliriz. Örne¤in, iki
bayt kullan›rsak yazabilece¤imiz en büyük say›
(1111111111111111)2 = 6553510 olur. Bilgisayar
ekran›nda gördü¤ünüz her küçük noktac›k
(piksel de denir) genelde 3 baytla (24 bit) ifade
edilir. Bu da, 16777255 ayr› renk
kullanabilece¤imiz anlam›na gelir!

Bellekler…
Bilgisayarlarda kullan›lan iki temel bellek çeflidi
var. Bunlardan biri, üzerindeki bilgiyi "yaln›zca
okuyabildi¤imiz" bellek tipidir. Buna ROM denir.
ROM, ‹ngilizce "Read Only Memory" sözcüklerinin
bafl harflerinden kaynaklan›r. Bu sözcükler
"yaln›zca okunabilir bellek" (“salt okunur bellek”)
anlam›na gelir. Bilgisayar ilk aç›ld›¤›nda ekranda
görülen yaz›lar bu tip belleklerde saklan›r. Ayr›ca,
ad›ndan anlafl›laca¤› gibi CD-ROM’lar da yaln›zca
okunabilir bellek tipidir.

Bunun yan› s›ra bir de "RAM" (rem okunur)
denilen bellek tipi var. Bu da ‹ngilizce "Random
Access Memory" ("rastgele eriflimli bellek")
sözcüklerinin bafl harflerinden gelir. Buradaki
rastgele sözcü¤ü, hem okuma hem de yazma
yapabilece¤imiz anlam›na gelir. Günümüzde
RAM dedi¤imizde, yaln›zca bilgisayar›n içine
tak›lan çubuk fleklindeki bellekler anlafl›lsa da,
asl›nda disketler ve harddiskler de RAM 
s›n›f›na girer.

Bellek büyüklü¤ü bayt’la ölçülür.
1024 Bayt = 1KB (kilo bayt)
1024 KB = 1 MB (mega bayt) 
1024 MB = 1 GB (giga bayt)

Bellek yapal›m...
Yan yana dizdi¤iniz kondansatörlerin üzerine 1,
2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 say›lar›n› küçük kâ¤›tlara
yaz›p yap›flkan bantla yap›flt›r›n. Belle¤iniz haz›r!
Peki, bu belle¤e nas›l bilgi saklar›z? Bir baytl›k
bu bellek, 0 ve 255 aras›ndaki herhangi bir
say›y› saklayabilir. Örne¤in, yafl›m›z› bu belle¤e
kaydedip saklayal›m. Diyelim ki 13 yafl›nday›z. 13
say›s›n› s›f›r ve birlerle ifade edelim (bunun için
Aral›k 2003 say›m›zdaki ikilik say› makinesini
kullanabilirsiniz). 13 say›s›, ikilik sistemde
"00001101" say›s›na karfl›l›k gelir. Bu demek
oluyor ki üzerinde 1, 4, ve 8 yazan
kondansatörlerimizi dolduraca¤›z di¤erleri bofl
kalacak. Bu kondansatörleri doldurmak için pilin
(+) ucunu kondansatörün (+) ucuna, pilin (-)
ucunu da kondansatörün (-) ucuna
dokunduraca¤›z. Aradan aylar da geçse ölçüm
yapt›¤›m›zda bu kondansatörleri dolu bulaca¤›z.

Peki, bellekten nas›l bilgi okuruz? LED’in bir
bacaklar›n›, kondansatörlere s›rayla de¤dirin.
Kondansatör doluysa LED bir süre yanar.
Böylece hangi LED’in dolu oldu¤unu görüp,

Bilgisayarlar›n, bilgileri 1 ve 0’lar halinde kaydetti¤inden geçen say›m›zda söz etmifltik.
Bu ay, bilgisayar›n temel parçalar›ndan biri olan ve bilgileri saklamay› sa¤layan
belleklerin nas›l çal›flt›¤›na, ayr›ca basit bilgi aktar›m yöntemlerine göz ataca¤›z.

Bilgisayarda Bilgi ‹letimini 

‹‹‹‹ nnnn cccc eeee llll eeee yyyy eeee llll iiii mmmm …………

MalzemeMalzeme

n  8 adet en az 1000 µF de¤erinde kondansatör

(daha az da olabilir) 

n  1 adet LED, yass› pil
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belle¤imize hangi say›y›
saklad›¤›m›z› bulabiliriz. Tek
yapmam›z gereken LED’in ›fl›k
vermesini sa¤layan
kondansatörlerin üzerlerindeki
say›lar› alt alta yaz›p toplamak.

Bilgiyi tazeleyelim…
Farkettiyseniz belle¤imizi
okudu¤umuzda kondansatörü
boflalt›p içindeki bilgiyi de silmifl
olduk! Bunu önlemek için ne
yapmal›y›z? Yapmam›z gereken
çok basit. E¤er bilgiyi okuduktan
sonra da kalmas›n› istiyorsak
okudu¤umuzda dolu buldu¤umuz
kondansatörü tekrar pil yard›m›yla
doldurmal›y›z. Bu iflleme tazeleme
denir ve bilgisayarlar bunu
kendili¤inden yapar. Bitler,
bilgisayarda her zaman
kondansatörlerde depolanmazlar.
Disketlerde manyetik ortama
yaz›l›rlar. CD-ROM’larda optik
olarak kaydedilirler. Bunun nas›l
yap›ld›¤›, elektroni¤in konusudur.
Say›sal elektronik bu konuyla pek
ilgilenmez. Daha çok say›larla ve
ifllemlerle ilgilenir.

S›ra geldi oyuna…
fiimdi kendinize bir bayt de¤eri
belirleyin; örne¤in, 11001010. (Bu,
202 say›s›na karfl›l›k gelir.) fiimdi
kondansatörleri buna uygun
olarak doldurun. Üzerinde 128, 64,
8 ve 2 yazan kondansatörleri
doldurun. Bu kondansatörleri ve
LED’i bir arkadafl›n›za verin ve
onun bu say›y› bulmas›n› isteyin.
Yapmas› gereken, LED’i yakan
kondansatörlerin üzerlerindeki
say›lar› toplamak! Hatta süre tutup
karfl›l›kl› oynayabilirsiniz. Kuramsal
olarak bu ifllem, diskete bir yaz›
kaydedip arkadafl›n›zdan bunu
okumas›n› istemenizden hiç farkl›
de¤il! Benzerli¤i görebiliyor
musunuz? Size bir fikir daha; bu
oyunu içine leblebi koyaca¤›n›z
kaplardan yararlanarak da
oynayabilirsiniz.
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