. Beyaz oynar ve ¢ hamlede mat eder.
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Sorularin Céziimleri

1. Beyaz vezir h5'teki piyonu alir ve siyah mat olur.

2. 1. Beyaz vezir f7'ye giderek buradaki piyonu alir ve siyah sahi ve kaleyi tehdit eder. f8°deki siyah kale f7’deki
beyaz veziri alir. 2. el’deki beyaz kale e8’e gider ve siyah mat olur.

3. 1. e6'daki beyaz kale hé'ya gider. g7'deki siyah piyon hé’daki kaleyi alir. 2. Beyaz vezir gé'ya gider ve sahi tehdit
eder. Siyah sah h8’e kacgar. 3. h4'teki beyaz kale hé'daki piyonu alir ve siyah mat olur.

4. 1. Beyaz vezir d5’e gider. h6'daki siyah kale h7'ye gider. 2. Beyaz vezir g8‘e giderek sahi tehdit eder. Siyah fil f8’e
gider. 3. e5'teki beyaz at gbé'ya giderek sahi tehdit eder. Siyah herhangi bir hamle yapar. 4. Beyaz vezir f8'deki

siyah fili alir ve siyah mat olur.
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