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Kendi Daginizin Haritasini Cikarin

Topografik haritalar yeryUztntn ydksekli algakl sekillerinin kagit tzerine dékulmusg halidir.
Burada uygulayacagdimiz ydntem gibi ydntemler, yer ylzeyinin geometrisini gbstermek igin
kullanilir. Teknolojik gelismelerle birlikte daha ayrintill topografik haritalar elde edilebiliyor.
Artik DUnya cevresindeki yoringeye yerlestirilen bir radar yardimiyla yeryUzU sekilleri
taranarak haritalar cizilebiliyor. Siz de kendi yaptiginiz dagin topografik haritasini ¢ikarabilirsiniz.

Gerekli Malzeme )
@ Oyun camuru (Bir su bardagi dolusu yeterli) ) e

@ BUyUkce bir karton ® Cetvel
® Beyaz kagit @ Uzun bir kalem @ ki kGrdan

Deneyin Yapilisi

1. Oyun camuru yiginini kartonun Uzerine koyun; 10 cm yUksekliginde bir dag haline
getirin. Dadin girintili ¢ikintili olmasi, gizim sirasinda ¢ok eglenceli sonuclar verecekfir.
Yiginin alti diiz olmali ve karton zemine iyice yapismal.

2. Uzun bir kalem alarak daginizin en yuksek iki noktasindan asagi dogru yerinden alta
dogru iki dusey delik agin.

3. Dagimizin yaninda kartona dayali ve dik tutacaginiz cetvel yardimiyla hizalayarak, ikiser
santimlik arayla daginizi isaretleyin.

4. Bu isaretlerden baslayarak naylon iple kartfona paralel bir bicimde keserek, daginizi esif
esit kalinlikta yatay dilimlere ayiracaksiniz.
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5. En Ustten cikarth@iniz ilk pargayi kagidin tzerine yerlestirin, Kalemle gevresinden
dikkatlice isaretleyin. Ortada bulunan iki delige de sirasiyla kalemi sokup isaret koyun.
Parcay! bir kenara birakin. Bu arada ¢amuru ezmemeye dikkat edin.

Sonra onu tekrar kullanacaksiniz.

6. Simdii ikinci pargay! bir dnceki
gibi iple kesin. Bu pargada da

iki delik var. Bu deliklerden
gecireceginiz kUrdanlarn kagrt
Uzerinde isaretlediginiz iki noktaya
dusey olarak kurdanlan denk getirin.
Sonra ikinci parcayi kaydirmadan
yavasca kagidin tzerine indlirin.
Simdi de kalemle bunun

etrafini cizin. Bu ikinci gizginin
birincinin disinda olmasi gerekiyor;
fakat eger dadinizin yamaglarna
oyuklar yaptiysaniz bu iki gizgi belli
bolgelerde kesisebilir.

7. Sirayla diger
parcalar da iple
kesin ve kurdanlari
bunlarin deliklerine
gecirin ve kagitta
bulunan iki noktanin
Ustlne denk getirin.
Parcalar teker teker
kagida dogru
bicimde yerlestirin ve
cevresini ¢izin. Ayni
islemleri son pargay! da
bitirinceye kadar
tekrarlayin.
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8.‘ Artik parcalan siraslyla Ust Uste koyarak daginizi tekrar ilk haline getirebilirsiniz. Bunu
yaparken deliklerin denk gelip gelmedigine dikkat edin.

Hozrrladiginiz topografik haritayla kendi daginizi karsilastinn. Kagittaki bazi gizgilerin neden
birbirine daha yakin oldugunu soyleyebilir misiniz? Ya da neden bazi gizgiler birbirine uzak
kalmis? Daginiza bakarak en rahat ve en zor tirmanma yollanni da haritaniza cizebilirsiniz.




