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Afrika’dan Bir Oyun Bilim ¥
Morabarabg  Cocuk

Morabaraba, Afrika’nin glineyinde yuzyillardir oynanan bir oyun.

Bu oyun eskiden 6zellikle inekleri otlatan cobanlar tarafindan
oynanirmis. Cobanlar bu oyunu topraga cizdikleri oyun alani
Uzerinde taslarla oynarmis. Taslarin inekleri simgeledigi bu
oyunda amac diger oyuncunun taslarini oyun disina ¢cikarmak.
Biz de sizin icin bir oyun alani ve inek pullari hazirladik. Bunlar
kullanarak morabaraba oynayabilirsiniz. lyi eglenceler.

Kurallar
® Morabaraba iki kisiyle oynanir.

¢ Oyunu oynamak icin yandaki oyun alani ve dergimizin ekinde
verdigimiz 24 inek pulu gerekir. Her oyuncu ayni renkteki 12
inek pulunu alir.

¢ Oyuna kimin baslayacadina karar verilir.

¢ Oyun U¢ asamadan olusur: Pullari oyun alanindaki dairelere
yerlestirme, pullari komsu daireler arasinda hareket ettirme ve
pullari herhangi bir daireye hareket ettirme.

e Oyunun ilk asamasinda oyuncular pullarini sirayla oyun
alanindaki bos dairelere yerlestirirler. Bunu yaparken ayni
cizgi Uzerinde bulunan Uc daireye Uc pul yerlestirmeye yani
bir G¢lt olusturmaya calisirlar. Oyunculardan biri bir G¢lt
olusturdugunda diger oyuncunun pullarindan birini secerek
oyun alanindan cikarir. Ancak diger oyuncunun Gcli olusturan
pullarindan birini citkaramaz.

¢ Bir oyuncu pullariyla ayni anda birden fazla tcli olusturabilir.
Bu durumda da diger oyuncunun yalnizca bir pulunu oyun
alanindan cikarabilir.

¢ Oyun alanindan cikarilan pullar tekrar oyuna sokulmaz.

e Tum pullar yerlestirildikten sonra oyun alaninda hi¢ bos daire
kalmazsa oyun berabere sona erer.

e Tum pullar oyun alanina yerlestirildikten sonra, yani ikinci
asamada oyuncular pullarini hareket ettirmeye baslarlar. Pullar
yalnizca ayni ¢izgi Gzerinde yer alan ve bos olan komsu daireler
arasinda hareket ettirilebilir. Pullar hareket ettirilirken yine
ucluler olusturulmaya calisilir. Ikinci asamada da olusturulan
her Gclu icin diger oyuncunun pullarindan biri oyun alanindan
cikarilir. Birinci asamada oldugu gibi, diger oyuncunun Gcli
olusturan pullarindan biri oyun alanindan cikarilamaz, ancak
oyuncunun cikarilabilecek baska pulu yoksa tcluler bozulabilir.

¢ Oyun alaninda yalnizca G¢ pulu kalan oyuncu tGctinct asamaya
gecer. Bu asamada oyuncu kendisine her sira geldiginde
pullarindan birini herhangi bir bos daireye géturebilir.

¢ Oyunculardan biri pullarini hareket ettiremediginde ya da bir
oyuncunun oyun alaninda yalnizca iki pulu kaldiginda oyun
sona erer. Diger oyuncu oyunu kazanir.

¢ Oyun alaninda iki oyuncunun da yalnizca Ucer pulu kalirsa
oyuncular onar hamle daha yapar. Bu hamleler sirasinda
oyunculardan biri digerinin pullarindan birini oyun alaninda
cikaramazsa oyun berabere sona erer.
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Morabaraba Oyunu - Inek Pullari
Pullari yerlerinden ¢ikarip oyunda kullanabilirsiniz.






