Pat Olmasin Mat Olsun

Zorlu bir oyunun sonunda beyazlarin gahi ve veziri,
siyahlarinsa yalnizca gaht kalmigti. Beyazlar Gstin durumdaydi.

Ancak beyaz vezir ¢cok gergindi. Clink( daha énce oyun sonunda

gah ile tek bagina kaldiginda, aslinda kazanabilecekleri oyun pat
olmug, yani oyun berabere bitmigti. Bunu tekrar yagamak istemiyordu.

Aslinda yapmasi gereken ¢ok basitti. Kendi gahinin
destegini alarak rakip gahla arasinda, atin “L”

| bigimli hareketini yapacakmig gibi bir pozisyon

.| olugturmaliydi. Boylece rakip gahin alanini

| daraltip onu tahtanin kenarina ya da kdgesine

~ | stkigtirmaliydi. Bunu yaparken gaha, bir sonraki

| hamlede gidebilecegi kare de birakmaliydi. Eger
rakip sahin oynayacagdi kare olmazsa, rakip gahi
| tehdit etmediginden, hamle sirasi rakibe gelince
oyun pat olurdu. Cunka gah tehdit edilmeden oyun
mat olamazdi. Bunu ¢ok iyi biliyordu ancak gegen
sefer gahin destegdini almay! unutmug ve aslinda
kazanabilecekleri oyun berabere bitmigti.

Beyaz vezir hamleye baglamadan 6nce
sahina bakti. Ikisi de bu sefer
bagaracaklarina inaniyordu.

Beyaz vezir, rakip gahin
alanini daraltmak igin ona
kargl, sanki atin “L” bigimli
hareketini yapacakmig
gibi bir pozisyonda

‘» durmaliydi. Bunun igin d2
karesinden f4 karesine
hamlesini yapti.

Siyah gah da bu bakig!
gormugtl. Bu agamada oyunu
kazanamayacagini biliyordu
ancak pat yapmayi bagarabilirse
en azinda oyunu berabere

& | bitirebilirdi. Bunun igin mamkan
| oldugunca merkezde kalmaya

1 | gayret etmeliydi. Daha énce

21| bunu bagarmigt.
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| Beyaz vezir, g5 hamlesini
yaparak tekrar siyah gahla
arasinda atin “L” bigimli
hareketini yapacakmig gibi
bir pozisyon olugturdu.
Siyah gah, gidebilecegi
tek gavenli kare olan h8’e
hamlesini yapti.

Bu hamlesiyle siyah gahin
alanint daraltmaya bagladi.
Bunun Gzerine siyah gah
h7 karesine ilerledi.

Siyah gah, rakibinin atin “L” bigimli hareketini yapacakmig
gibi pozisyon alarak g6 karesine hamle yapmasini bekledi.

Bu hamleyle vezir kendisini tehdit
etmeyecek, kendisinin gidecek guvenli
karesi olmayacak ve oyun pat olacakti.

Ancak beyazlar bu sefer gahi, vezirle
birlikte oyuna katmay! unutmamigti.
Beyaz gah e5 hamlesini yapti. Siyah gah,
mecburen tekrar tek gavenli karesi olan
h7 karesine hamle yapmak zorunda kald.



Haydi seni

koruyorum.

Beyaz gah 6 karesine hamlesini
yaparak vezire destek olacak bir |@

konuma yerlegmeyi bagardi.

Siyah gah, yapabilecegi tek
hamle olan h8 hamlesini
yapmak zorunda kaldi. Beyaz
sah, vezire “Haydi seni
koruyorum. Yap hamleni.” dedi

Yap hamleni.

Sahinin destegini

arkastina alan beyaz

vezir, g7 hamlesini yaparak siyah gahi tehdit
etti. Boylece beyazlar, gah ve vezirin ortaklaga
¢aligmasiyla vezir mati yaparak oyunu
kazanmayi bagardi. Beyaz vezir, oyun bu sefer

. pat olmadi, mat oldu diye ¢ok mutlu oldu.

Vezir, tahtanin en guglusi olsa bile tek
bagina mat yapamaz. Kendi gahindan

yardim almasi gerekir. Vezir mati, kendi
gahinin destegiyle vezirin rakip gahin

alanini daraltarak onu tahtanin kenarina
ya da kogesine sikigtirmasi sonucunda
gerceklegtirilir. ;
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Oyun sonunda vezir mati yapmak igin tek gaha
kargl, vezir ve gahi kalan takim:

¢ Sahini etkin olarak vezirle birlikte oynamalidir.

¢ Rakip gahin alanini daraltarak onu herhangi bir
kenara ya da kégeye gitmeye zorlamalidir.

® Pat konumuna dikkat ederek hamle
yapmalidir.
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Oykﬁmﬂzdeki
vezir matin

dl‘j§0nelim.

Oykamizde beyaz vezir dnceki
magta, vezir mati yapmaya ¢aligirken
pat olan oyunu hatirliyordu. O
oyunda hamle siras! siyahta ve

siyah gah tehdit altinda degildi yani
bulundugu kare glvenliydi. Ancak
hamle yapacag guvenli bir kare
olmadigindan hamle yapmasi da
imkdnsizdi. Bu durumda oyun pat
olmug yani berabere sonuglanmigti.

Bu diyagramda beyo.zun pat

konumundan I(OQII’\OJ‘OJ( I’\OS||

ki hamlede mat edebilecegjni

Eu|may| deneyebi|irsiniz.
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4 Siyah oynar. iki hamlede mat. FRSHASS

Beyaz Siyah

3 dddtiaed '.;--,,',__
.0 Yant 4, sayfada

.y ¥

Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal

Bilim Coecuk &7



