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Bilgisayar Faresi
Eskiden “fare” dendi�inde insan�n akl�na �u küçük, tüylü ve b�y�kl� kemirgenlerden 
incecik kuyruklu sevimli hayvanlar gelirdi. Bugünse bu sözcü�ü duydu�umuzda 
kastedilen �eyin, bir bilgisayar donan�m� da olabilece�ini hepimiz biliyoruz. Evet, pek 
az insan evinde gerçek bir fare görmek ister ama bilgisayar fareleri art�k her yerde, 
üstelik hemen elimizin alt�nda! Onlar�n sayesinde bilgisayarlar�m�z� çok daha kolayl�kla 
kullanabiliyoruz. Günlük ya�am�m�zda bu derece ha��r ne�ir oldu�umuz bilgisayar 
farelerinin nas�l çal��t���n� merak ediyor musunuz?  

Bilgisayarlar, 1960’l� y�llarda, 
yaln�zca baz� biliminsanlar� ve 
mühendisler taraf�ndan biliniyordu. 
Bu bilgisayarlar�n kullan�m�ysa hiç 
kolay de�ildi. Neyse ki Douglas 
Engelbart adl� bir Amerikal�, bu i�i 
kolayla�t�racak bir dizi bulu� yapt�. 
Bunlardan biri de, el hareketlerini 
bilgisayar ekran�na ta��yan bir ayg�tt�. 
Douglas Engelbart, ucundaki kabloyla 
bilgisayara ba�lanan ve avucunun 
içine s��acak kadar küçük olan bu 
yeni bulu�una ad koymakta hiç 
zorlanmad�: Fare!
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Geminin alt�na yerle�tirilmi� 
olan sonar ayg�t�n�n vericisi, 
aral�klarla belli bir frekansta 
ses üretir. Ç�kan ses, dalgalar 
halinde deniz taban�na do�ru 
yay�l�r. 

Deniz taban�na ula�an ses 
dalgalar� buradan geri yans�r. 
Gemiye ula�arak sonar�n içindeki 
al�c� taraf�ndan alg�lan�r. Ses 
dalgalar�, suyun içinde belli bir 
h�zla ilerledi�i için dalgalar�n 
gidi�i ve dönü�ü aras�ndaki 
zaman fark� ölçülerek  denizin 
derinli�i hesaplan�r. Bu i� sürekli 
yap�ld���nda deniz taban�n�n 
haritas� ç�kar�labilir. 

Ses dalgalar� yaln�zca deniz 
taban�ndan de�il, önlerine ç�kan 
hemen her nesneden, yans�r. Bal�k 
sürülerinden bile!

Bilgisayar fareleri icat edildikleri günden bugüne teknolojik epeyce de�i�im geçirdi. Ancak hep 
ayn� �ekilde kullan�ld�lar. Yüzlerce farkl� model olsa da tüm fareler bir yüzey üzerinde elle 
sürüklenerek yönlendiriliyor. Üzerlerinde bulunan tu�larda komutlar�n bilgisayara ileti�imini 
ba�lat�yor.

Bundan birkaç y�l öncesine kadar bilgisayar 
donan�mlar�nda, içinde hareketli bir top 
bulunan mekanik fareler kullan�l�yordu. 
Fareyi tutan el hareket edince, farenin 
içindeki bilye ya da küre de denen top da 
dönüyor ve bu dönü� hareketini iki farkl� 
eksende yer alan disklere aktar�yordu. 
Diskler döndükçe üzerlerindeki deliklerden 
geçen LED’den ç�kan ���k i�lemci taraf�ndan 
alg�lan�yor, böylece farenin hangi yönde, 
ne kadar ilerledi�i hesaplanabiliyordu. 
Bu bilgi, farenin kablosu arac�l���yla 
an�nda bilgisayara aktar�l�yor, oradan 
da ekrana yans�yordu. Ancak mekanik 
farelerin parçalar� zamanla eskiyordu. 
Ayr�ca, kullan�ld��� yüzeye do�rudan temas 
etti�inde, farenin içine toz da giriyordu. Bu 
da farenin hareket etmesini engelliyordu.

Geli�en teknoloji bu sorunlar� çözdü. 
Optik farelerde, hareket ettikçe 
içerideki mekanik düzenekleri 
çal��t�ran bir top yerine, bulundu�u 
yüzeyi ayd�nlatacak bir ���k kayna�� 
ve küçük bir kamera var. Bu kamera, 
fare hareket ettirildi�inde, üzerinde 
bulundu�u yüzeyi saniyede binlerce 
kez foto�rafl�yor. Ard�ndan, içerideki 
i�lemci her görüntüyü bir öncekiyle 
kar��la�t�r�yor. Böylece farenin ne 
yönde, hangi h�zla hareket etti�ini 
çok daha kesin olarak belirlenmi� 
oluyor. Üstelik optik fareler, 
içlerindeki al�c� ve vericiler sayesinde 
bilgisayarla kablosuz ba�lant� da 
kurabiliyor.
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