
Kazanmak için rakibinizin flato-
suna sald›r›ya geçtiniz ama ka-
p›da nöbet tutan biri var. ‹flte
bu, satranc›n en heyecan veri-
ci an›d›r. Bazen bir fil, bazen at
ya da kale o bölgeyi korumak
için bekler. Böylece sald›r›n›za
engel olurlar. ‹çeri s›zman›n bir
yolu olmal›! Ne yapmak gereki-
yor sizce? Elbette nöbetçiyi
oradan uzaklaflmaya zorlamal›-
s›n›z. Gerekirse oyundaki de-
¤erli bir tafl› çekinmeden feda
edip onu yok etmelisiniz. Sat-
ranç oyununda yap›lan bu
ata¤a sapt›rma denir. Bu, sa-
vunmada önemli bir karede
görevli olan tafl›n yönünü de-
¤ifltirmeye ya da etkisiz hale
getirmeye yönelik bir taktik
atakt›r.
Bir örnek verelim. Diyagramda
hamle s›ras› beyaz›n. Konumu-
na bakal›m ve düflünelim. Siyah
at f6 karesinde flah› korumakla
görevli olmasa Vxh7 mat var.
Nas›l çözeriz?

1. Kxf6 (feda ve yok et) gXf6
yap›p kaleyi al›rsa 2. Vxh7 Mat..

Kaleyi almaz 1… g6 oynay›p sa-
vunursa oyunda fazla tafl›m›z
var ve kazanç.
Ayn› konuma biraz tafl ekleye-
lim ve düflünelim.

Burada az önceki gibi beyaz
kaleyle siyah f6 at›n› alam›yo-
ruz; çünkü d7’deki at koruyor.
O zaman ne yapal›m? 1. Kxd7
(koruyucuyu yok et) diyenler
en güzel yan›t› veriyorlar. Çün-
kü; 1. Kxd7  Kxd7 2. Kxf6 gxf6 3.
Vxh7 mat ya da 1. Kxd7 Kxd7 2.
Kxf6 g6 3. Axd7 beyaza güzel
kazanç.

‹skandinav Savunmas› 
fiimdi de satranca yeni baflla-
yanlar için sapt›rmaya örnek
olabilecek k›sa bir oyun ö¤re-
nelim.
1. e4 d5 2. exd5 Vxd5 3. d4 Ac6
4. Af3 Fg4 5. Fe2 Fxf3 (Siyahlar,
at› yok ederek d4 piyonunu al-
may› planl›yor; do¤ru mu düflü-
nüyorlar acaba?) 6. Fxf3
Vxd4?? Koruyucusu c6’daki si-
yah at› yok et!  (Afla¤›daki di-
yagram) 7. Fxc6+ bxc6 8. Vxd4
art›k beyaz vezir fazlad›r.

fiimdi çözümleri siz bulun!

Her iki konumda da beyaz oy-
nar ve 3 hamlede mat eder.
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‹çeri S›zman›n Bir Yolu Olmal›!

Çözümler:
1: Ke8! Vxe8 2. Vxf6+ fig8 3. Vg7 mat
2: Va4+ Vxa4 2. Ac7+ fif8  3. Kxd8 mat 

satrancmayis06  8/11/05  7:01 PM  Page 1




