SATRAN

NUYORDZ

Iceri Sizmanin Bir Yolu Olmalx!

Kazanmak icin rakibinizin sato-
suna saldinya gectiniz ama ko-
pida noébet tutan biri var. iste
bu, satrancin en heyecan veri-
ci anidir. Bazen bir fil, bazen at
ya da kale o bdélgeyi korumak
icin bekler. Béylece saldirnniza
engel olurlar. iceri szmanin bir
yolu olmalil Ne yapmak gereki-
yor sizce? Elbetfte ndbeftciyi
oradan uzaklasmaya zorlomali-
siniz. Gerekirse oyundaki de-
Gerli bir tasi cekinmeden feda
edip onu yok etmelisiniz. Sat-
ran¢ oyununda yapllan bu
ataga saptirma denir. Bu, sa-
vunmada énemli bir karede
gorevli olan tasin yénunU de-
Jistirmeye ya da etkisiz hale
getirmeye yonelik bir taktik
ataktir.

Bir érnek verelim. Diyagramda
hamle sirasi beyazin. Konumu-
na bakalim ve dusunelim. Siyah
at fé6 karesinde sahi korumakla
goérevli olmasa Vxh7 mat var.
Nasll ¢cozeriz?

1. Kxf6 (feda ve yok et) gXfé
" yapip kaleyi alirsa 2. Vxh7 Mat..
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Kaleyi almaz 1... g6 oynayip so-
vunursa oyunda fazla tasimiz
var ve kazang.

Ayni konuma biraz tas ekleye-
lim ve dUstnelim.

Burada az énceki gibi beyaz
kaleyle siyah f6 afini alamiyo-
ruz; ¢cunku d7°deki at koruyor.
O zaman ne yapalm? 1. Kxd7
(koruyucuyu yok et) diyenler
en guzel yanit veriyorlar. CUn-
kU; 1. Kxd7 Kxd7 2. Kxf6é gxfé 3.
Vxh7 mat ya da 1. Kxd7 Kxd7 2.
Kxf6 g6 3. Axd7 beyaza guzel
kazang.

iskandinav Savunmasi
Simdi de satranca yeni basla-
yanlar icin saptirmaya &rnek
olabilecek kisa bir oyun &gre-
nelim.

1.e4 d5 2. exd5 Vxd5 3. d4 Acé
4, Af3 Fg4 5. Fe2 Fxf3 (Siyahlar,
atl yok ederek d4 piyonunu al-
mayi planliyor; dogru mu dusu-
nayorlar acaba?) 6. Fxf3
Vxd4?? Koruyucusu cé6'daki si-
yah ati yok et! (Asagidaki di-
yagram) 7. Fxcé+ bxcé 8. Vxd4a
artik beyaz vezir fazladir.

Simdi ¢dzumleri siz bulun!
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Her iki konumda da beyaz oy-
nar ve 3 hamlede mat eder.
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