
Beyaz piyon dönüşme hayalleri kurduğu maçı düşünüyordu.
Çünkü en büyük hayali dönüşmekti. Oyunda her şey hayal ettiği gibi 

olmuş, en son kareye bir adım kalmıştı. Çok heyecanlıydı ve 
bir an önce son kareye ulaşmak istiyordu. 

Oyun 
“Pat” Diye Bitti

Beyaz takım üstün bir oyun 
oynamış ve neredeyse 
kazanmak üzereydi. Beyaz 
fil, siyah şahı tehdit etti 
ve “Şah!” dedi. Siyah şah 
çaresizdi. Çevresine baktı. 

Takımından yalnızca 
kendisi ve bir piyon 
kalmıştı. Ancak oyun 
henüz bitmemişti ve 
sonuna kadar direnmeye 
kararlıydı. Siyah şah 
tehditten kurtulma yollarını 
düşünmeye başladı. Ne 
araya girebilecek ne de 
tehdit eden taşı alabilecek 
bir taş vardı. 

Mecburen kendine güvenli bir kare aradı. 
Çevresindeki kareler beyaz kale, vezir 
ve at tarafından kuşatılmıştı. Neyse ki 
güvende olabileceği bir kare vardı. 
O kareye giderek derin bir soluk aldı.

Takım arkadaşları da 
onun bu heyecanını 
görerek birbirlerine 
baktı. Beyaz şah, 
“Nasıl olsa biz üstünüz. 
Nasılsa biz kazanırız. 
Beyaz piyon da mutlu 
olsun. Hem bir vezirimiz 
daha olursa daha da 
güçlü oluruz.” diye 
düşündü ve “Oyna!” 
dedi.

Siyah şah hamlesini 
yapınca beyaz piyon 
zıplayarak “Ben 
oynayayım, ben 
oynayayım...” dedi.

Beyaz piyon mutlulukla son kareye geldi ve 
tıpkı hayallerindeki gibi takım arkadaşları ona 
kenardan seslendi: 
- Vezir, fil, at ya da kale! Dönüş istediğine!

Beyaz piyon “Vezir!” 
diye bağırıp vezire 
dönüştü.

Beyaz takım, piyonları 
vezire dönüşme hayalini 
gerçekleştirdiği için onu 
alkışlıyordu. 

Vezir!
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Hamle sırası siyah takımdaydı. Siyah 
takımdaki piyon önünde rakip piyon 
olduğundan hamle yapamıyordu. 
Siyah şah hamle yapmak için 
çevresindeki kareleri incelediğinde, 
gidebileceği bütün karelerin beyaz 
takım tarafından tehdit edildiğini 
gördü. Ancak bulunduğu kareyi 	
tehdit eden rakip bir taş yoktu.

Bu durumda siyah şahın gidebileceği 
hiçbir kare yoktu. Siyah şah yapılacak 
en akıllıca şeyi yaptı ve “Pat!” dedi. 
Böylece oyun berabere bitti.

Beyaz takımdakiler birbirine 
şaşkınlıkla baktı. Piyonun dönüşme 
hayallerine ortak olmaları oyunun 
asıl amacını unutmalarına neden 
olmuştu.

Şahlar el sıkıştı. Piyon 
utanarak takım arkadaşlarından 
ve rakiplerinden özür diledi. 
Bundan sonra kendi başarısı 
için değil, takımının kazanması 
için çalışacağına söz verdi.

Oyunda bazen beyaz, bazen de siyah takım 
kazanır. Bazen de takımlar birbirlerine üstünlük 
sağlayamaz ve berabere kalabilir. Satrançta farklı 
beraberlik durumları vardır. Bunlardan birisi pattır.

Öykümüzde de anlatıldığı gibi pat bir beraberlik 
durumudur. Rakip şah çekmediği hâlde, yani şah 
tehdit altında değilken, şahın hamle yapacağı güvenli 
bir karenin olmaması ve hamle yapabilecek başka bir 
taşın da bulunmaması durumudur. Bu durumda oyun 
berabere bitmiş, yani pat olmuş olur.

Rakibi mat 
etmek mi, piyonun 

vezire dönüşmesi mi 
daha önemli?

Beyaz takım mat etmek 
için hangi hamleyi yapmalı?
Düşün, karar ver, ondan 

sonra oyna.

PAT!

Algül Kalay İnce
Çizim: Duygu Cigal

Satranç Bilenler İçin 
Bir Soru

Pat

Beyaz oynar.
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Beyaz Siyah
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