Oyun iki, G¢ ya da dort
kigiyle oynanir.

Oyunu oynamak igin
yandaki oyun alani,
piyon olarak kullanilacak
farkl renklerde taglar
ve bir zar gerekir.

Oyun 1 numaral
baglangi¢ kutusundan
baglar ve 50 numarali
bitig kutusunda biter.
Amag bitig kutusuna en
kisa strede ulagmaktir.

Oyuncular piyonlarini
baglangi¢ kutusuna
koyar. Oyuna kimin
baglayacag@ina karar
verilir.

ilk oyuncu zari atar.
Zarda gelen say! kadar
kutular Gzerinde ilerler.
Sira diger oyuncuya
gecer. Oyun bu gekilde
devam eder.

Oyuncular bir bitkinin
sapinin ucunun
bulundug@u bir kutuya
geldiklerinde, saptan
yukart dogru ilerleyerek
bitkinin tepesinin oldugu
kutuya giderler.

Oyuncular bir bulutun
bulundugu bir kutuya
geldiklerindeyse

o0 buluttan dugen
yagmur damlalariyla
birlikte hareket ederek
damlalarin dugtagu
kutuya giderler.

Bir oyuncu bitig
kutusuna ulagtiginda
oyun sona erer. Bu
oyuncu oyunu kazanir.
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Oyunu oynamak igin
geyik posterlerini
derginizin ortasindan
¢tkarmaniz gerekiyor.
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