
l	 Oyun iki, üç ya da dört 
kişiyle oynanır.

l	 Oyunu oynamak için 
yandaki oyun alanı, 
piyon olarak kullanılacak 
farklı renklerde taşlar 
ve bir zar gerekir. 

l	 Oyun 1 numaralı 
başlangıç kutusundan 
başlar ve 50 numaralı 
bitiş kutusunda biter. 
Amaç bitiş kutusuna en 
kısa sürede ulaşmaktır.

l	 Oyuncular piyonlarını 
başlangıç kutusuna 
koyar. Oyuna kimin 
başlayacağına karar 
verilir. 

l	 İlk oyuncu zarı atar. 
Zarda gelen sayı kadar 
kutular üzerinde ilerler. 
Sıra diğer oyuncuya 
geçer. Oyun bu şekilde 
devam eder. 

l	 Oyuncular bir bitkinin 
sapının ucunun 
bulunduğu bir kutuya 
geldiklerinde, saptan 
yukarı doğru ilerleyerek 
bitkinin tepesinin olduğu 
kutuya giderler. 

l	 Oyuncular bir bulutun 
bulunduğu bir kutuya 
geldiklerindeyse 
o buluttan düşen 
yağmur damlalarıyla 
birlikte hareket ederek 
damlaların düştüğü 
kutuya giderler. 

l	 Bir oyuncu bitiş 
kutusuna ulaştığında 
oyun sona erer. Bu 
oyuncu oyunu kazanır.
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Oyunu oynamak için 
geyik posterlerini 

derginizin ortasından 
çıkarmanız gerekiyor.
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