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Basit Bir Elektrik Devresi
Oyuna Donusgebilir

H e r Y e r d e E I e k t r i k V a r
Berbat bir havada ¢akan gimsek, yinli kazagimizi ¢ikarirken duyulan gitirti, kimi

zaman el sikigirken yasadigimiz kiigiik ¢arpilmalar, elektrigin etkisinden bagka bir
sey degil. Ama bu elektrik evlerde kullandigimiz elektrikten farkli.

Bedenimizdeki elektrige ne demeli? Kalbimizin diizenli atmasini saglayan, biz
uyurken bile beynimizden bedenimize iletilen uyarilar da elektriksel dzellik gosterir.
Belki elektrikli yilanbaligini duymugsunuzdur. Amazon ve Orinoco irmaklarinda
yagsayan bu balijin bedeni elektrik tiretir. Oyle ki, bu elektrik evlerimizde
kullandigimiz tipik ampullerden 20°sini yakabilir. Yilanbaligi, bu 6zelligini besinini
avlamak ve avcilarindan kagmak igin kullanir.

Evlerimizde elektrigi birgok yerde kullaniriz. Kap zilini galmak, 1siklari yakmak,
televizyonu ya da radyoyu agmak, ekmek kizartma makinesini, firini, bulagik
makinesini, kisaca kullandigimiz bir gok elektrikli aleti ¢aligtirmak igin bir diigmeye
basariz. Bu diigmeyle bir elektrik devresi tamamlanir, devreden elektrik akimi
gegmeye baglar ve zil ¢alar, 1siklar yanar, ev aletleri galigir. Kullandigimiz elektrikli
ev aletlerindeki elektrik devreleri genellikle karmasiktir. Biz basit bir diizenekle hem
bir elektrik devresini taniyabilir hem de eglenceli bir oyun oynayabiliriz. Basit bir
elektrik devresi bir pil, bir ampul, elektrik telleri ve bir anahtardan olusur. Bu
diizenekte, elektrik telleriyle anahtar, pil ve ampul arasinda baglanti kurularak pilin
kimyasal enerjisi elektrik enerjisine dontisiir ve ampul yanar. Devrede, pil elektrik
lireteci; teller, iletken; ampul, devreden akim gegtigini gdsteren bir arag; anahtarsa
akimi agip kapamaya yarayan bir elemandir.

Gerekli Malzeme

n 50 cm ¢iplak kalin bakir tel n yalitimli tel

n duy n ampul n 9 Viuk pil n kalem n makas

n 30 x 20 cm? boyutlarinda ince tahta parcasi
(bulamazsaniz mukavva kullanabilirsiniz)

oyun hamuru n yapiskan bant
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Basit bir elektrik devresi kuracagiz. Devreyi kurmaya
baslarken mukavvayi yanlamasina tutarak, iki kosesine
oyun hamurundan kuguk birer tepe yapin. Yalitimli
teli u¢ parcaya bdlun ve sonra her telin iki ucundaki

plastik kisimlari 3 cm kadar dikkatlice siyirin. Ampulu %
duya takin. Simdi devreyi kurmaya baslayabiliriz. Bu bir 2
kolye yapmaya benzer. Bakir telin bir ucunu g 2
mukavvanin Uzerindeki bir oyun hamuru tepesine oS
saplayin. Diger ucunu yalitimli tellerden birinin ucu ile %‘
birlestirip diger hamur tepesine saplayin. Yalitimli S
telin diger ucunu pile yapiskanla tutturun. Ikinci
yalitimli teli pilin diger ucuna ve duyun bir ucuna
baglayin. Duyu dikkatle incelerseniz, tellerin
baganacagi iki u¢ gordrstiiniz. Ugtncd yalitimli telin
bir ucunu duyun bos kalan ucuna baglayin. Devremiz
tamamlandi. Eger telin diger ucunu yalnizca bakir telin sapl oldugu hamur tepesine,
bakir tele degecek sekilde saplarsak devre tamamlanacak, ampul yanacaktir. (Bu
sekildeki devrelere kapall devre denir ve pil bitene kadar ampul yanmaya devam
eder.) Oyunumuz i¢in devrenin agik olmasi gerekir. Bunu saglamak i¢in uguncu
yalitimli telin bosta kalan ucunu kalemin ¢evresinde dondurerek bir gengel elde
edin. Bu ¢cengel ayni zamanda elektrik devremizin anahtar olacak.
ce
SN
I =
Sonunda isin eglenceli kismina geldik. ik olarak cengeli bakir telin cevresinden % &
dondurup bir halka olusturun. Amacimiz bu halkay bakir tele degdirmeden, tel T "§
boyunca ilerletip bir hamur tepesinden digerine ulasmak. Deddirirsek ne olur? Devre T o
e

kapanir ve ampul yanar. Oyunu kaybederiz. Oyunu kazanmak icin elimizi titretmeden,
dikkatlice hareket etmemiz gerekir. Yani bu is sabir, akil ve beden kontroll gerektiriyor.
Oyunu zorlastirmak icin bakir telde ¢esitli kivrimlar yapabilir, sag el yerine sol el
kullanabilir, diger el ile baska bir is yapabilirsiniz. lyi eglenceler.
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.yumugak mi, Kuru mu? bu sonunda degistir...

kolay bir gory mu2..



