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nesneleri bulufltur...

Basit Bir Elektrik Devresi
Oyuna Dönüflebilir
H e r  Y e r d e  E l e k t r i k  V a r
Berbat bir havada çakan flimflek, yünlü kaza¤›m›z› ç›kar›rken duyulan ç›t›rt›, kimi
zaman el s›k›fl›rken yaflad›¤›m›z küçük çarp›lmalar, elektri¤in etkisinden baflka bir
fley de¤il. Ama bu elektrik evlerde kulland›¤›m›z elektrikten farkl›.

Bedenimizdeki elektri¤e ne demeli? Kalbimizin düzenli atmas›n› sa¤layan, biz
uyurken bile beynimizden bedenimize iletilen uyar›lar da elektriksel özellik gösterir.
Belki elektrikli y›lanbal›¤›n› duymuflsunuzdur. Amazon ve Orinoco ›rmaklar›nda
yaflayan bu bal›¤›n bedeni elektrik üretir. Öyle ki, bu elektrik evlerimizde
kulland›¤›m›z tipik ampullerden 20’sini yakabilir. Y›lanbal›¤›, bu özelli¤ini besinini
avlamak ve avc›lar›ndan kaçmak için kullan›r.

Evlerimizde elektri¤i birçok yerde kullan›r›z. Kap› zilini çalmak, ›fl›klar› yakmak,
televizyonu ya da radyoyu açmak, ekmek k›zartma makinesini, f›r›n›, bulafl›k
makinesini, k›saca kulland›¤›m›z bir çok elektrikli aleti çal›flt›rmak için bir dü¤meye
basar›z. Bu dü¤meyle bir elektrik devresi tamamlan›r, devreden elektrik ak›m›
geçmeye bafllar ve zil çalar, ›fl›klar yanar, ev aletleri çal›fl›r. Kulland›¤›m›z elektrikli
ev aletlerindeki elektrik devreleri genellikle karmafl›kt›r. Biz basit bir düzenekle hem
bir elektrik devresini tan›yabilir hem de e¤lenceli bir oyun oynayabiliriz. Basit bir
elektrik devresi bir pil, bir ampul, elektrik telleri ve bir anahtardan oluflur. Bu
düzenekte, elektrik telleriyle anahtar, pil ve ampul aras›nda ba¤lant› kurularak pilin
kimyasal enerjisi elektrik enerjisine dönüflür ve ampul yanar. Devrede, pil elektrik
üreteci; teller, iletken; ampul, devreden ak›m geçti¤ini gösteren bir araç; anahtarsa
ak›m› aç›p kapamaya yarayan bir elemand›r.  

Gerekli Malzeme

n 50 cm ç›plak kal›n bak›r tel  n yal›t›ml› tel

n duy  n ampul  n 9 V’luk pil  n kalem  n makas

n 30 x 20 cm2 boyutlar›nda ince tahta parças› 

(bulamazsan›z mukavva kullanabilirsiniz)

n oyun hamuru n yap›flkan bant



yayl› k›skaç
gözünü dört aç...

yuvarla, döndür, sar, çevir,

sonunda de¤ifltir...

Haydi Bafllayal›m
Basit bir elektrik devresi kuraca¤›z. Devreyi kurmaya
bafllarken mukavvay› yanlamas›na tutarak, iki köflesine
oyun hamurundan küçük birer tepe yap›n. Yal›t›ml›
teli üç parçaya bölün ve sonra her telin iki ucundaki
plastik k›s›mlar› 3 cm kadar dikkatlice s›y›r›n. Ampulü
duya tak›n. fiimdi devreyi kurmaya bafllayabiliriz. Bu bir
kolye yapmaya benzer. Bak›r telin bir ucunu
mukavvan›n üzerindeki bir oyun hamuru tepesine
saplay›n. Di¤er ucunu yal›t›ml› tellerden birinin ucu ile
birlefltirip di¤er hamur tepesine saplay›n. Yal›t›ml›
telin di¤er ucunu pile yap›flkanla tutturun. ‹kinci
yal›t›ml› teli pilin di¤er ucuna ve duyun bir ucuna
ba¤lay›n. Duyu dikkatle incelerseniz, tellerin
ba¤anaca¤› iki uç görürsünüz. Üçüncü yal›t›ml› telin
bir ucunu duyun bofl kalan ucuna ba¤lay›n. Devremiz

tamamland›. E¤er telin di¤er ucunu yaln›zca bak›r telin sapl› oldu¤u hamur tepesine,
bak›r tele de¤ecek flekilde saplarsak devre tamamlanacak, ampul yanacakt›r. (Bu
flekildeki devrelere kapal› devre denir ve pil bitene kadar ampul yanmaya devam
eder.)  Oyunumuz için devrenin aç›k olmas› gerekir. Bunu sa¤lamak için üçüncü
yal›t›ml› telin boflta kalan ucunu kalemin çevresinde döndürerek bir çengel elde
edin. Bu çengel ayn› zamanda elektrik devremizin anahtar› olacak.   

Sonunda iflin e¤lenceli k›sm›na geldik. ‹lk olarak çengeli bak›r telin çevresinden
döndürüp bir halka oluflturun. Amac›m›z bu halkay› bak›r tele de¤dirmeden, tel
boyunca ilerletip bir hamur tepesinden di¤erine ulaflmak. De¤dirirsek ne olur? Devre
kapan›r ve ampul yanar. Oyunu kaybederiz. Oyunu kazanmak için elimizi titretmeden,
dikkatlice hareket etmemiz gerekir. Yani bu ifl sab›r, ak›l ve beden kontrolü gerektiriyor.
Oyunu zorlaflt›rmak için bak›r telde çeflitli k›vr›mlar yapabilir, sa¤ el yerine sol el
kullanabilir, di¤er el ile baflka bir ifl yapabilirsiniz. ‹yi e¤lenceler.
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