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Sizin igin bir bulmaca kitapgig! hazirladik.
icinde matematik bulmacalarindan
hafiza bulmacalarina kadar pek ¢ok
farkl bulmaca bulacaksiniz.

Bu bulmacalarin bazilarint ¢dzmek igin
makasa, bazilarini ¢dzmek iginse bir kaleme gerek
duyacaksiniz. Haydi, makasinizi ve kaleminizi
hazirlayip bulmacalari ¢6zmeye baglayin.
iyi eglenceler.



Hangisi Agir?

GorunGga birbirinin ayni olan dokuz bilyeden
yalnizca biri, digerlerinden biraz daha agir.

Bu teraziyle iki ayri tartim yaparak hangi bilyenin
daha agir oldugunu bulabilir misiniz?




Noktalari Birlestirin

Asagida bazi noktalar gizgilerle birlegtirilmisg.

Siz de bu gizgileri devam ettirerek oyle bir yol

¢izin ki hem bogta nokta kalmasin hem gizgiler
kesigmesin hem de bir noktadan baglayip ¢izgi
Uzerinde ilerlediginizde yine ayni noktaya ulagabilin.
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p Hangi Sayr?
@ Agagida iki bulmaca var. Her bir tabloda karelere dyle
L sayilar yazin ki her bir situnda, satirda ve kogegenlerde
@ bulunan sayilarin toplami ayni olsun.
®
e
® 4
® 3 6
e
®
®
®
L
E 4 2
®
®
L
® 20
L
@
s 21
®
@
L
! ..













Gilekli Pasta ‘9 :

Bu pastay! (¢ duz ¢izgiyle dyle pargalara ayirin ki
her bir pargada bir ¢ilek olsun.




Kavsakh Labirent

Bu kentte kavgaklardan diz
gitmek yasak. Bir tagit herhangi
bir kavgaga geldiginde sola ya da
saga donmeli. Bu kurala uyarak
mavi okla gbsterilen baglangigtan
kirmizi okla gosterilen bitige
ulagabilir misiniz?







Cizgilerle Baglayin

Agagidaki karelerin her birinin iginde birer rakam var.
Bu rakamlar, iginde bulunduklari karenin kag¢ ¢gizgiyle
diger karelere baglanacagini gésteriyor. Yalnizca
duz, yatay ve dikey gizgiler gizilebilir. Cizgiler birbirini
kesemez ve bir karenin bir kenarindan en fazla iki
¢izgi ¢tkabilir. Buna gore kareleri gizgilerle birbirine
baglayabilir misiniz?
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Kim Siradan Cikmis?

Bu resmi bir dakika boyunca inceleyin. Ardindan
sayfayi gevirin ve arka sayfadaki resimde kimin
eksik oldugunu bulun.







Katlayarak Bulmacayi Goziin

Asagidaki gekli dig gizgilerinden kesin. Oyle katlayin
ki en sonunda elde ettiginiz geklin bir yizi beyaz
karelerden, diger ytziyse mavi karelerden olugsun.
Sekli dikey, yatay ya da ¢apraz katlayabilirsiniz.
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Postaci is Basinda!

Bir postaci buradaki tim kapilara birer mektup birakiyor.
Ancak mektuplari birakirken belirli bir sira izliyor. ilk mektubu
soldaki en (st kapiya birakiyor. Ardindan bu kapiyla ortak

bir 6zelligi olan diger kapiya gidiyor, oradan da son gittigi
kapiyla ortak dzelligi olan bir bagka kapiya gidiyor. Bu gekilde
ilerleyerek postacinin en son hangi kaptya mektup biraktigini
bulabilir misiniz?
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Adaclar ve Gadirlar ‘-

Bu tabloda her bir agacin bitigigindeki bir kutuya, bir ¢adir
gelecek ancak higbir ¢adir birbirinin yatay, dikey ya da
¢apraz olarak bitigiginde olmayacak. Rakamlar satir ve
sttunlardaki toplam ¢adir sayisini gésteriyor. Buna gore
agag sayisi kadar ¢adiri tabloya yerlegtirebilir misiniz?
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Oriintiilii Labirent

Yandaki diziyi takip ederek agagidaki labirentte en Gst sol
toptan baglayip en alt sag topa ulagabilir misiniz?
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Kareleri Karalayin

Bu sayfalarda iki ayri kare karalama bulmacast var. Satir

ve sutunlarin baglarindaki sayilar o satir veya situn igin
karalanmasi gereken kare sayisint belirtiyor. iki ya da daha
fazla say! varsa her bir sayi degerince ayri ayri karalama
yapmaniz ve bu karalamalar arasinda en az bir kare bog
birakmaniz gerekir. Ornegin bir satir i¢in 2 ve 2 varsa

0 satirda iki kare karaladiktan sonra en az bir kare bog birakip
iki kare daha karalamalisiniz. En buyk saytyla baglamak
iginizi kolaylagtirabilir.
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4 Ciftcinin Bostam

Bir ¢iftginin evinin gevresinde sebze yetigtirdigi
sekiz bostani bulunuyor. Ciftgi her bir bostanini
diger bostanlardan ve evinden ¢itlerle ayirmak
istiyor. Yalnizca g kare gizerek bostanlari ve evi
birbirlerinden ayirabilir misiniz?



Hatirlayin! d::::? ) '::}- ;'_

Bu sayfay! bir dakika sureyle dikkatle inceleyin. Ardindan
sayfayi cevirin ve arka sayfadaki sorulari yanitlayin.




3. Gozlikli gocuk neyle oynuyor?




Kirkyama Battaniye

Bu kirkyama battaniyenin iginde yandaki
karelerden olugan diziden kag¢ tane var?
Dizi yalnizca yukaridan agagi ya da soldan
saga olabilir.




Hangisi Agir?

Dokuz bilye (¢l gruplara ayrilir. ilk tartim igin bir G¢li grup
terazinin bir kesesine, diger G¢li grup da terazinin diger kesesine
konur. Eger bir taraf agir gelirse adir bilye o Gglinin arasindadir.
Eger terazi dengedeyse adir bilye tartiimayan Ggli gruptadir. ikinci
tartim igin agir bilyenin oldugu G¢la grup alinir. Bu gruptaki bir bilye
terazinin bir kesesine, bir bilye de diger kesesine konur. Eger bir
taraf agir gelirse agir bilye o kesedekidir. Eger terazi dengedeyse
agir bilye, tartilmayan bilyedir.

Noktalar
Birlestirin Hangi Sayi?
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Kavsakl Labirent Cizgilerle Kim Siradan
Baglayin Cikmis?

Katlayarak Bulmacayi Géziin

1. Sekli iki kenarindan &ne 2. Qekli sol alt kbgesinden 6ne
resimdeki gibi katlayin. resimdeki gibi katlayin.

4. iste bulmacay! ¢6zdunuz.
Seklin bu yaza mavi,

3. Sekli beyaz karelerin bittigi yerden diger yuziyse beyaz
geriye resimdeki gibi katlayin. karelerden oluguyor.




Postaci is Basinda!

Aym Renk Toplar Ajaclar ve Gadirlar

Oriintiili Labirent Kareleri Karalayin




Kareleri Karalayin Ciftcinin Bostam
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Kirkyama Battaniye

Hatirlayin!
1.2

2. Gazete okuyor.
3. Topla oynuyor.
4.4




Bilim Cocuk dergisinin Agustos 2019 sayisinin ekidir.



