mac¥ Taslar
Yerlerini Ahyor

Hakemin daduguyle, taglar yerlerini almaya bagladi. Her iki
¢, takimdaki sekizer piyon, bayuk bir duzen iginde kogarak
SEIND) ilerledi. Beyaz piyonlar 2. yatay siraya, siyah piyonlarsa
‘ ‘* 7. yatay siraya dizildi. Artik tim piyonlar kargi kargiyaydi.
g 4 Ardindan bir anons duyuldu: Kaleler... Atlar... Filler...
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Kaleler, atlar ve filler sirayla
kogelerden baglayarak

yerlerini aldi. Beyaz takimin
kaleleri, atlari ve filleri 1. yatay
siradaki yerlerini aldiktan hemen
sonra, siyah takiminkiler de

8. yatay siradaki yerlerini ald. <<
Kalelerin kargisinda kaleler,
atlarin kargisinda atlar ve fillerin
kargisindaysa filler vardi.

Bu siralarin ortasinda ikiger
kare bog kalmigti. Ve bir
anons daha duyuldu.
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Beyaz vezir beyaz
kareye, siyah vezir
siyah kareye... Sahlar da
yanlarinaaa...

Boylelikle vezirler
ve gahlar da
yerlerini aldi. Artik
herkes oyunun _
baglamasi igin e
besaz takimin = @
ilk hamlesini
beklemeye bagladi.
CUnk( satrangta ilk
hamleyi her zaman
beyazlar yapar.
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@ Satrangta
Rakip Olmak

Satrangta siyah ve beyaz takim
oyunculari rakip oyun arkadagidir.
Oyun arkadagina sayg! geregi, oyuna
baglarken ve oyun sonunda el sikigmak
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. Kasparov.
kaybétt‘- GO&:\{/onm‘ 1985-2000 Y\\\O:/‘e ‘ gerekir. Oyundaki en 6nemli tagsa gahtir. ‘
§amp|voﬂu may! bagardt Karpov. . Cunka gahlar oyunculart temsil eder. Oyun
arasinda kotu ten 1990'0 kadar dc;' 4 ‘ . sirasinda gahlar, diger taglar gibi yenemez .
malar! 1 84 yt‘l:\\ . (alinamaz), oyun digina ¢ikarilamaz. $ah .
o sgmpiyon\ugu mag \ ‘ ‘ tehdit edildiginde dnce sahi bu tehditten
trang yuncu da gok {Vb"‘ne kurtarmanin yollari aranmalidir. Sahi tehdit
Qk her iki oyuncy da bir ‘ edilen oyuncu farkli bir hamle yaparsa
digindan, galip DUNYa imkansiz hamle yaptigi séylenerek '
a n\ondms\g\r;uB;'e\de ‘ Q uyariirve bagka bir hamle V
%y mag! itk dt‘ix. Sonraki Y1 By .yomeSI lstemr.’ &
sonlanm! © Karpov'u - o o
4ildi ve Kasparov: fe
do en g o i [ 2o °
s unvonm elde et §  satranc Bilenler icin Bir Sorv
a
ov 25 yil sonrd, eldi.
. icin tekrar karg! L B %v’u ‘
r mag ¢ ok ustam” dedigi KarP "
Y, da kazanmay! BOSATE ‘
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Beyaz oynar. 2 hamlede mat.

Beyaz Siyah
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Yanit 64. sayfada

Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal

Bilim Gocuk® 47




