
Satrançta tehlikeleri fark
edip önlemek ve rakip
üzerinde ayn› bask›y›
yaratabilmek önemlidir.
Rakip üzerinde bask›
kurabilmek için
açmazlardan s›k s›k
yararlan›l›r. De¤erli bir tafl›n
önünde siper olarak onu
koruyan tafla “açmaz”
denir. Açmazdaki tafl,
flah›n› koruyorsa asla
hareket edemez. Ancak
vezir ya da kaleyi korurken
durum de¤iflebilir.
fiimdi bir açmaz çal›flmas›
yapal›m. Beyaz ve siyah›n
hangi tafllar› açmazda?

Beyaz:: Kf6, Ac4, Fe3, b3,
d2
Siyah: Ae8, Af7, Fg7 açmaz

tafllar›d›r. Tümü de flah›
koruduklar› için asla
oynat›lamazlar.

fiimdi de siyah at beyaz
filin açmaz›nda; e¤er
oynat›l›rsa siyah vezir
kaybeder. 

Hamle beyazdaysa piyonu
e5’e sürerek at› yakalar›z. 
Hamle siyahtaysa
açmazdan kurtulmak için
ne yap›labilir? 1…Vd6?
(kötü hamle) 2. e5 ile
beyazlar yine at› kazan›r.
Bunun yerine 1. .. dxe4 2.
Fxf6 Vxf6 3. dxe4 ile oyun
devam eder. 

Açmazlara dikkat ederek
afla¤›daki sorular›n

çözümlerini bulmaya
çal›fl›n. 
1. Soru: Beyaz oynar, 3
hamlede mat eder.

2. Soru: Beyaz oynar, 3
hamlede kazanç elde
eder.
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Çözümler
1. Ae7+! fih8 2. Kxf8! Kxf8 3. Ag6+ Mat

2. 1. Fc5! Fb6 2. Vf4+! Terk
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