Rakibin Korkulu Riiyas1: A¢mazlar

Satrancta tehlikeleri fark
edip dnlemek ve rakip
Uzerinde ayni baskiyi
yaratabilmek énemlidir.
Rakip Uzerinde baski
kurabilmek icin
acmazlardan sik sik
yararlanilir. Degerli bir tasin
onunde siper olarak onu
koruyan tasa “acmaz”
denir. Acmazdaki tas,
sahini koruyorsa asla
hareket edemez. Ancak
vezir ya da kaleyi korurken
durum degisebilir.

Simdi bir agmaz calismasi
yapalim. Beyaz ve siyahin
hangi taslan agmazda?

Beyaz:: Kf6, Ac4, Fed, b3,
a2
Siyah: Ae8, Af7, Fg7 agmaz
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tasglandir. TUmuU de sahi
koruduklarr icin asla
oynatilamaziar,

Simdi de siyah at beyaz
filin agmazinda; eger
oynatilirsa siyah vezir
kaybeder.

¢o6zumlerini bulmaya
calhsin.

1. Soru: Beyaz oynar, 3
hamlede mat eder.

2. Soru: Beyaz oynar, 3
hamlede kazang elde
eder.

Hamle beyazdaysa piyonu
eb’e surerek at yakalariz.
Hamle siyahtaysa
acmazdan kurfulmak igin

ne yapilabilir? 1...Vdé6?
(k&ta hamle) 2. ebile
beyazlar yine ati kazanrr.
Bunun yerine 1. .. dxe4 2.
Fxfé6 Vxf6 3. dxed ile oyun
devam eder.

Acmazlara dikkat ederek
asagidaki sorularin
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