liging konumiar ve sorularla bir kez daha karsinzdayiz. Bu ayki sorulanmiz bircz daha zor. Bunlan
cézemezseniz Lzlimeyin ve agkiamalan dikkatle okuyarak kendinizi gelistimeye caligin. Tahtin
Ardi adli sorunun size cok dnemli seyler dJretecegi gibi edlendirecegini de dUstintyoruz.

Sah Savunmasini Zayrflatmak
Sah énundeki piyonlann sa-
vunmasini yararak sonuca git-
me sorularnndan biriyle yine
karsi karslyayiz. Alttaki konuma
su hamlelerden sonra gelin-
mistir: 1. e4 €6 2. d4 db 3. Ac3
dxed 4. Axed Ad7 5. Af3 Agf6
6. Fd3 Fe7 7.0-0 Axed 8. Fxed Af6
9. Fd3 b6 10. Ae5 0-0 11. Acod
Vdé 12. VI3 Fd7 13. Axe7+
Vxe7 14. Fg5 Kac8 15. Kfel
Kfe8 Bundan sonraki hamileler
16. Vh3 Vd6é'dir. Dogru hamile-
leri bulmaya ¢alisin.
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17. Fxt6 gxf6 Vezir'in koruma-
sindan ¢ikan At’a saldirn, ¢un-
ki h7’den mat var. 18. Vhé f5?
19. Ke3 Vxd4 20. c3 Beyaz ka-
zanir. Sonraki hamleler gok ko-
lay, Siyah Vezir hamle yapmak
zorunda c¢3 piyonu onu tehdif
ediyor. Fil'i alsa da Beyaz
Kg3'ten sah c¢eker, Sh8’e gi-
der. Mat hamlesi ise Vg7 mat.

Savunmada Kalmak

Her ne kadar kazanmak igin
saldinlar yapmak ve tehditler-
de bulunmak gerekiyorsa da
kimi zaman "savunma en iyi
saldindir'. Alttaki konuma su
hamlelerden sonra ulasiimigtir:
1. c4 5 2. Af3 Af6 3. g3 gb
4. b3 Fg7 5. Fb2 0-0 6. Fg2 d6
7. d4 c6 8. 0-0 Sh8 9. db Vad
10. Ac3 Siyah burada saldirnya
baslyor ve 10. ...Axd5?

11. cxdb Fxc3 12. Vd2 ¢unkd Fil
acmazda 12....Vxd5 13.Vxc3+ed
14. Axe5 Beyaz kazanir. Siyah
savunmasini  kaybetmis ve
Beyaz kendini savunurken
saldin konumuna gecmistir.

Tahtin Ardi

Tahtay! dikkatle incelemenizi
istiyoruz. Birazdan Beyaz'in
yapacagl harika hamlelere
tanik olacaksiniz.

1. Ka8! Vezir'e dogru bir ham-
le. Cok kotu bir hamle gibi g&-
rinse de aslinda Vezir istah ka-
bartan bu Kale'yi alamaz. Ne-
deni? Nedeni biraz sonra agik-
lanacak. Siyah 1. ...Va2! oynar
ve piyonunu koruyarak onu
ilerletme pesinde. 2. Kxad!
Ama Kale korkusuzca piyonu
yer. Vezir onu yiyecek olursa
h5te duran Fil, Fe8 hamlesiyle
sah cekip Vezir'i alacaktir. Ay-
ni sekilde Vezir'in ik hamlede

Kale'yi alamamasinin nedeni
de Fil Ff3'le sah ¢ekip yine Ve-
zir'i tuzaga dugtrecek olmasi-
dr. 2. ...Vg8 3. Ka8 Kale yine si-
markca Vezir'e kendisini sun-
maktadir. Ama sonug ilk ham-
ledeki gibi belli oldudu icin Ve-
zir baska bir hamle yapar:
3. ...Vh7. Oysa durum burda do-
ha acikl bir hal alir. Cunkd bu
kez Fil kendini Vezir'e sunmak-
tadir ki Vezir onu aldiginda Ka-
le, Kaé hamlesiyle sah c¢ekip
Vezir'i alsin. Iste Sah’in arkasi-
nin ne kadar énemli bir yer ol-
dugunu gosteren bir problem.

Hangi Hamle

"iyi bir hamle gérdigunizde du-
run ve dUstnun. Buldugunuzdan
cok daha iyisi olabilir.” Lasker
DUnya Sampiyonu’nun bu sozU
kulaginza kUpe olsun. Alttaki
konuma su hamlelerden sonra
gelinmistir: 1. Af3 Af6 2. ¢4 g6 3.
Ac3Fg74.e4d65.d40-06.Fe2
c5 7. 0-0 cxdd 8. Axdd Aco 9.
Fe3 Hamleleri bulmaya ¢alisin.

9. ...Ag4 oynayarak d4’'deki
At'a ve At'lyla e3’teki Fil’e sal-
dinda bulunur. 10. Fxg4 Fxg4
(11. Vxg4 oynarsa Axd4) Bu
ylzden Beyaz baska bir yol
seciyor. Bunu tahmin edebile-
cek misiniz? 11. Axcé Vd7
12. Axe7+ Sh8 13. f3 hamlesiy-
le Beyaz Fil'in tehdidini keser.

Ozgur Tek



