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Oyun Nasıl Kazanılır? 

Emine Sanlı

Satranç oynarken 
taşların hareketlerini 
bilmek ve rakibin 
taşlarını almak oyun 
kazanmak için yeterli 
değildir. Bir oyunu 
kazanmanın doğru 
hamleler yapabilmekle 
ilgili incelikleri vardır. 
İşte bu inceliklerden 
bazıları…

Satranca yeni başlayan 
oyuncuların sıklıkla düştüğü 
yanılgılardan biri “Şahı 
aldım oyun bitti, mat ettim!” 
düşüncesidir. Oysa şah 
alınmaz. Oyunda diğer tüm 
taşlar alınabildiği için şahın 
da alınabileceği düşünülür, 
ancak kural gereği şah 
alınamaz. Oyun bittiğinde 
bile kaybeden tarafın şahı 
tahtada kalır. Satrançta bir 
oyunu kazanmak için mat 
yapmak gerekir. Mat, şahı 
esir almak anlamına gelir. 
Şahı esir alabilmek için de 
çevresindeki tüm kareleri 
kontrol altına almak gerekir. 
Ayrıca şahın bulunduğu 
kareyi tehdit eden bir taşın 
olması gerekir. İşte bir mat 
örneği…

Hamle sırası, tehdit edilen 
siyah şahtadır. Siyahın, şahı 
tehdit eden beyaz kaleyi 
alabilecek bir taşı ve şahının 
kaçabileceği herhangi 
bir kare yoktur. Şahın 
çaprazındaki kareler beyaz 
filin kontrolü altındadır. Siyah 
şaha yardım edebilecek ya 
da saklanmasını sağlayacak 
yardımcı bir taş da yoktur. Bu 
durumda oyun biter. Beyaz 
kazanır ve esir alınan şah 
tahtada kalır. Yani siyah, şah 
mat olur.

İmkânsız Hamle Nedir!
İşte yeni başlayan 
oyuncuların sık sorduğu 
bir soru: “Oyunda şahı 
tehdit ettim. Rakibim şahını 
korumadı, başka bir hamle 
yaptı. Şahını alamadığıma 
göre oyun nasıl devam 
edecek?”

 Oyunda şahı tehdit eden, 
bunu yaptığını mutlaka sesli 
olarak belirtir. Bu durumda 
şahı tehdit edilen oyuncunun 
şahı koruması, kaçması ya da 
tehdit eden taş alınabiliyorsa 
onu alması gerekir. Bunların 
hiçbiri mümkün değilse zaten 
mat olur. Eğer bunlardan 
biri mümkünse, şahı tehdit 
edilen oyuncunun yaptığı 
hamle hatalı demektir. 
“İmkânsız hamle” adı verilen 
bu durumda hatalı hamle geri 
alınır. Ardından hatalı hamle 
yapan oyuncu kuralına uygun 
hamle yapar ve oyuna devam 
edilir. Bir oyunda bir oyuncu 
toplam üç kez imkânsız 
hamle yaparsa o oyunu 
kaybeder. İşte başka bir 
imkânsız hamle örneği: Vezir, 
siyah şahı h5 karesinden 
tehdit eder. Siyahın yapması 
gereken şahını g8 karesine 
kaçırmaktır. Oysa siyah ikinci 
diyagramda görüldüğü gibi 
Af8 oynar. Bu bir imkânsız 
hamledir. Bu durumda siyah, 
atıyla yaptığı bu hamleyi geri 
alarak oyuna Şg8 hamlesiyle 
devam eder.
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