Oyun Nasil Kazanilir?

Satranc oynarken
taslarin hareketlerini
bilmek ve rakibin
taslarini almak oyun
kazanmak icin yeterli
degildir. Bir oyunu
kazanmanin dogru
hamleler yapabilmekle
ilgili incelikleri vardir.
iste bu inceliklerden
bazilari...

Satranca yeni baslayan
oyuncularin siklikla dastagu
yanilgilardan biri “Sahi
aldim oyun bitti, mat ettim!”
dusuncesidir. Oysa sah
alinmaz. Oyunda diger tium
taslar alinabildigi icin sahin
da alinabilecegi dusunulur,
ancak kural geregi sah
alinamaz. Oyun bittiginde
bile kaybeden tarafin sahi
tahtada kalir. Satrancta bir
oyunu kazanmak icin mat
yapmak gerekir. Mat, sahi
esir almak anlamina gelir.
Sahi esir alabilmek icin de
cevresindeki tim kareleri
kontrol altina almak gerekir.
Ayrica sahin bulundugu
kareyi tehdit eden bir tasin
olmasi gerekir. iste bir mat
ornegi...
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Hamle sirasi, tehdit edilen
siyah sahtadir. Siyahin, sahi
tehdit eden beyaz kaleyi
alabilecek bir tasi ve sahinin
kacabilecedi herhangi

bir kare yoktur. Sahin
caprazindaki kareler beyaz
filin kontrolt altindadir. Siyah
saha yardim edebilecek ya
da saklanmasini saglayacak
yardimci bir tas da yoktur. Bu
durumda oyun biter. Beyaz
kazanir ve esir alinan sah
tahtada kalir. Yani siyah, sah
mat olur.

imkansiz Hamle Nedir!

Iste yeni baslayan
oyuncularin sik sordugu

bir soru: “Oyunda sahi
tehdit ettim. Rakibim sahini
korumadi, baska bir hamle
yapti. Sahini alamadigima
g6re oyun nasil devam
edecek?”

Oyunda sahi tehdit eden,
bunu yaptigini mutlaka sesli
olarak belirtir. Bu durumda
sahi tehdit edilen oyuncunun
sahi korumasi, kacmasi ya da
tehdit eden tas alinabiliyorsa
onu almasi gerekir. Bunlarin
hicbiri mumkin degilse zaten
mat olur. Eger bunlardan

biri mumkunse, sahi tehdit
edilen oyuncunun yaptidi
hamle hatali demektir.
“Imkansiz hamle” adi verilen
bu durumda hatali hamle geri
alinir. Ardindan hatali hamle
yapan oyuncu kuralina uygun
hamle yapar ve oyuna devam
edilir. Bir oyunda bir oyuncu
toplam Uc¢ kez imkdansiz
hamle yaparsa o oyunu
kaybeder. iste baska bir
imkdansiz hamle 6rnegi: Vezir,
siyah sahi h5 karesinden
tehdit eder. Siyahin yapmasi
gereken sahini g8 karesine
kagirmaktir. Oysa siyah ikinci
diyagramda géruldugu gibi
Af8 oynar. Bu bir imkénsiz
hamledir. Bu durumda siyah,
atiyla yaptigi bu hamleyi geri
alarak oyuna Sg8 hamlesiyle
devam eder.
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