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Gelin, beraberce d0§0ne!|m.
Yalnizca eglenceli bir etkinlik
oldugu igin mi oyun oynariz ';/cgs:n
bagka yararlari da var l"Y\ldll’. Y g

| oynarken gokea nareket ederiz. chzer\bozge ) d;
4 e bazen bir topu uzaga atmaya caliginz,

higiriz.
h . engede durmaya ¢al
tek ayagimizin gzerinde deng istemimizi

evrenseldir ve gok L eyiece kaslarimiz ve derge SSUen?
glencelidir. Bu yazimizda belki ¢°::$‘g{<“§§?;l‘;ﬁnf\§f:'fz arcadas oluruz,
bildiginiz, belki de yeni 63renecegiz " ont sosylleivz B akimy POES
. . . imla
danyanin dort bir yanindan gocuk oYk hazen kazanan oluruz.
oyunlarina yer verdik. Oyunlari bazen de kaybeden. Her ik

] da tadariz.
merak ediyor musunuz? SO

o/ 5 Celik Comaky

lgi;!r:l' ‘ ‘.'.'.. ’ TUkaye
¥
- o Oldukga eski bir oyun olan ¢elik gomak, teke tek ya da en az

ikiger oyuncudan olugan takimlarla oynanir. Oyunu oynamak
igin biri_ uzun, biri kisa iki sopa gerekir. Boyu 15 ila 20

‘11‘, q santimetre olan kisa sopaya ¢elik, boyu 60 ila 100 santimetre
“‘b’:}’ \’i, olan uzun sopaya da gomak denir. Oyunun gynanacag! !
\ ’y? \Z alana orta boylarda iki tag konulur ve gelik, bu taglarin
W4 _)ﬁf’" g arasina yerlegtirilir. Qyuna baglayan takimin bir oyuncusu,

| 4 . S ¢omag! kullanarak celigi havalandirir ve olabildigince uzaga

W b firlatmaya galigir. Diger takimin oyunculari, geligi yere
; dagmeden yakalamaya ya da kendi ¢comaklariyla vurmaya

¢aligir. Bunu yapabilirlerse bir puan kazanirlar ve firlatma
sirast onlara geger. Yakalayamazlarsa diger takim bir puan
kazanir ve firlatma sirasi tekrar ayni takimda olur. Oyuna
baglarken belirlenen puana ulagan takim oyunu kazanir.
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/?‘ugﬁk. Fener, Kiigiil Fener

Japonya

Ortay: Bul
Kaba

Buyuk bir kdgida ya da kartona bir
¢ember gizilir ve duvara yapigtirilir.
Bir oyuncu ebe olur ve gbzleri
baglanir. Ebe, kendi ¢evresinde Gg¢ tur
dondardliap birakilir. Ebe, duvardaki
kagidin tam ortasina parmagiyla
dokunmaya ya da bir kalemle igaret
koymaya ¢aligir. Bunu yapmaya
¢aligirken diger oyuncular onu
sasgirtmaya galigarak oyuna daha gok
edlence katar.

4 ila 10 oyuncuyla oynanan bu oyunda bir
oyuncu lahana, bir oyuncuysa bekgi olur.
Lahana yere oturur ve 1ila 3 metrelik bir ipin
bir ucunu tutar. Bekgi de ipin diger ucunu
tutar. Diger oyuncular lahanaya dokunmaya,
bekgiyse ipi birakmadan bu oyunculari
ebelemeye galigir. Ebelenen oyuncu lahana
olur. Onceki oyunda lahana olan oyuncu da
bekgi olur. Oyun bu bigimde devam eder.
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Ay, Ay

Filipinler

Yere buyuk bir gember, icine de gcemberi dort
esit pargaya bolecek iki gizgi gizilir. Oyun, 3 ila 12
oyuncuyla oynanir. Bir oyuncu ebe segilir ve ebe
dairenin tam ortasinda durur. Diger oyuncular

da ¢cemberin iginde farkll yerlerde bekler.

Ebe, yalnizca gizgilerin Gzerinde kogarak birini
ebelemeye c¢aligir. Bir ayag! ¢izginin tzerinde
oldugu sirece istedigi gibi hareket edebilir.

Bir oyuncu ebelendiginde o oyuncu ebe olur.
Oyun bu gekilde devam eder.

" Kutu Topu

Amerika Birlegik Devletleri

2 kigiyle oynanan bu oyunda yere, kenar
uzunluklart birer metre olan yan yana iki kare
gizilir. Kareler aralarinda kalacak bigimde
oyuncular iki bagta durur. ilk oyuncu elindeki
topu diger oyuncunun énundeki karenin iginden
ziplayacak bigimde atar. Diger oyuncu ziplayan
topu yakalamaya ¢aligir. Yakaladiktan sonra o da
aynt bigcimde diger oyuncunun éntndeki karenin
icine topu atarak ziplatir. Oyuncular atilan topu
tutamadiklarinda, birden fazla zipladiktan sonra
tuttuklarinda, topu karenin igine atamadiklarinda
ya da topu atarken kendi karelerine bastiklarinda
diger oyuncu puan kazanir. Oyunun baginda
belirlenen puana ulagan ilk oyuncu oyunu kazanir.
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Yazik

Polonya

Sarki sdyleyerek oynanan bu oyun, en az 6 oyuncuyla oynanir.
Oyunu oynamak igin bir yGzik ve tUm oyuncularin aynt anda
tutabilecegi uzunlukta bir ip gerekir. Yuzuk ipin igine gegirilir

ve ipin iki ucu birbirine digumlenir. Bir oyuncu ebe olur. Diger
oyuncular gember olugturacak bigimde yerde oturur ve herkes
iki eliyle ipi tutar. Ebe, dairenin ortasinda durur ve ebenin
g6zleri baglanir. Oyunculardan biri de ipteki yazGgi avucunun
icinde tutar. Sarki sdylenmeye baglanir ve garki boyunca yuzuk
elden ele aktarilir. Sarki bitince ebe olan oyuncudan yGzagun
kimde oldugunu tahmin etmesi istenir. Eger ebe, yizugu elinde
tutan oyuncuyu bilirse 0 oyuncu ebe olur. Eger bilemezse yine
kendisi ebe olur. Oyun bu gekilde devam eder.
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Béiydl Yilan

Gana

En az 6 kigiyle oynanan bu oyunda bir ebe segilir.
Ebe, yilan olur ve yere onun yuvasini temsil eden !
yaklagik 3 metre ¢apinda bir alan gizilir. Ebe bu
alanda bekler. Diger oyuncular yuvayi ¢evreleyerek
bir kol mesafesinden fazla uzaklagmadan

yilani ¢adirir. Yilan, yuvasindan ¢ikmadan diger
oyunculara dokunmaya ¢aligir. Yilanin dokunabildigi
her oyuncu yuvaya girerek el ele tutugur ve birlikte
bayuk bir yilan olugtururlar. Ellerini ayirmadan
bogta kalan diger elleriyle yuva digindaki oyunculari
kendilerine katmaya galigirlar. Yuva diginda tek
oyuncu kaldiginda oyun sona erer. Son kalan
oyuncu yeni bir yilan baglatmak Gzere yuvaya girer.

Nihan Yapici
\ Gizim: Nurdan Uykal




