SEINAROVI

Ik Bilim Cocuk’ta sizlerle bir-
likte satran¢c oynamayi 6gre-
necegiz. Bircogunuz buyukle-
riniz safran¢ oynarken onlari
seyretmistir. Hafta satrancla
okuldan, gazete ve dergiler-
den de tanigikhiginiz olabilir. Yi-
ne okulda, buyuklerinizden,
kitaplardan satranct  &gren-
mis arkadaslariniz vardir. Bu
sayfamizda, satran¢ oyna-
mayi hi¢c bilmediginizi varsa-
yarak en basindan satrang
oynamayi ve kurallarini anla-
tacagiz.

Zor ve karmasik bir oyun
olarak bilinen satrang, ashin-
da herkesin kolaylikla oyna-
yabilecedi bir oyundur. Sat-
ran¢g oynamayl 6grendikten
sonra, onun ne kadar zevkli
ve dusinmeye dayall bir
oyun oldugunu géreceksiniz.
Satrancg bir zek& oyunu olarak
bilinir. Ancak hicbir zaman
zeki kisilerin cok iyi safran¢ oy-
nadigi ya da cok iyi safranc
oynayanlarin zeki oldugu soy-
lenemez. lyi bir safran¢ oyun-
cusu olmak icin calismak ge-
reklidir. Bunun icin de size bu
sayfalarda elimizden geldidi
kadar yardimci olacagiz. An-
cak, bu sayfada satranc 63-
renirken, acele etmemenizi
ve sabirli olmanizi istiyoruz.

Satran¢ ¢ok eski bir oyun-
dur. Kimin buldugu bilinmese
de, bu oyunun 4. ve 5. yUzyillar
arasinda Orta Asya, Hindistan
dolaylarindan geldigi saniliyor.
GUnUumuzde ise dunyanin he-
men her yerinde bu oyunun
oynandigini goérebilirsiniz. Or-
tada buyUk resimde oynama-
ya hazir bir satran¢ tahtast ve
taslarnni gérayorsunuz.
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Tahtanin alt kisminda beyaz
taslar géralayor. Bu beyaz ta-
kimdir. Biz buna kisaca Beyaz-
lar diyecegiz. Ust kisimda bulu-
nan siyah fakima da Siyahlar

denir. Kimin Beyaz kimin Siyah

olacagi kurayla belirlenir. An-
cak oynamak icin acele et-
meyin, daha égrenmemiz ge-
reken seyler var.

Satrangc 64 kucuk kareye
ayrimis bir tahta Uzerinde oy-
nanir. Asagidaki ilk resimde
bos bir satran¢ tahtasi var.

Sizin de gorduguniz gibi, ka-
relerden 32’si beyaz 32°si siyah
renktedir. (Siyah kareler bazen
yesil, kahverengi vb. gibi baska
koyu renklerde, beyaziar ise-
acik renklerde olabilir. Tahta
Gzerindeki renk ne olursa olsun
koyu karelere siyah, acik kare-
lere beyaz kareler denir.)

Tahtanin Durusu

Dergilerde, gazetelerde, ki-
taplarda bdyle bir satrang
tahtasiyla karsilastiginizda
oyunun baslangicinda Ust ta-
rafta Siyah, alita ise Beyaz tas-
lar bulunur.

ik tahtadaki san yildiza dik-
kat edin. Tahta dyle yerlestiril-
melidir ki oyuncular karsilikl
oturduklarinda en yakin sag
kosede hep beyaz kare bulun-
malidir.

Satrang Alfabesi

Satran¢ tahtalanna bakar-
saniz, tahtalann yaninda ve
altinda rakamilar ve harfler go-
receksiniz. Bu saftran¢ oyna-
mayi kolaylastirmak icin kulla-
nilan bir yontemdir. Bu isaretler
sayesinde safrang tfahtasi Gze-
rinde her karenin bir adi bulu-
nur. ikinci tahtada, Ustinde
nokta bulunan karenin adi
“d4” karesidir. Karelerin ismi
belirlenirken énce harf “d”
sonra rakam “4” sdylenir.

Siralar

Uclncl tahtada noktalarn
bulundugu yatay siralanmis
kareler 5. siray! olusturur.

Duseyler

Siralara dik olarak siralanan
kareler ise duseyleri olusturur.
Dordunct tahtadaki noktalar
c duseyi Gzerindedir.

Capraziar

Sizin de tahmin ettiginiz gibi
capraziar, birbirine capraz ola-
rak siralanan karelerden olusur.
Bunlarn da bir ismi vardir. Orme-
gin besinci tahtfada a3-f8 ara-
sindaki siyah karelerin olustur-
dugu a3-f8 caprazi gbrudltyor.

Sorular

1- e4, c5, gb karelerini bulun.

2- ¢ duseyi kac kareden
olusur?

3- Tahtadaki en uzun ¢capraz-
lann isimleri nelerdir?

4- a5-d1 caprazinda kag ka-
re vardir?

5- d8-h4 capraz f diseyini
hangi karede keser?
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