
Boncuklarla Hesap
Günümüzde bilgisayarlar�n yapt��� 
karma��k hesap i�lemlerini geçmi�te 
insanlar yapard�. Ancak hesap yapmak 
zor bir i�ti. Hem i�lemler uzun sürüyordu 
hem de hata yapma olas�l��� çok yüksekti. 
Bu yüzden insanlar, hesap i�lemlerini 
kolayla�t�ran ayg�tlar geli�tirmeye 
ba�lad�lar. Bu ayg�tlar�n ilk örneklerinden 
biri bundan binlerce y�l önce Babillerin 
geli�tirdi�i dü�ünülen “abaküs”tür. 
Çubuklara geçirilmi� boncuklardan olu�an 
abaküs, ayn� zamanda bilgisayarlar�n ilk 
örne�i olarak da kabul edilir. 

Hesap Makineleri Geliyor
Zaman içinde, hesap i�lemlerini daha kolay 
yapmay� sa�layan bulu�lar ortaya ç�kmaya 
ba�lad�. Yakla��k dört yüzy�l önce Alman Profesör 
Wilhelm Schickard ilk hesap makinesini geli�tirdi. 
Schickard, ünlü matematikçi ve gökbilimci 
Johannes Kepler’in hesap i�lerini kolayla�t�rmak 

istiyordu. Bunun için 
1623’te bir hesap makinesi 
yapmaya ba�lad�. Ancak 
veba salg�n�nda ya�am�n� 
kaybetti ve makinesini 
tamamlayamad�. Ancak 
planlar� do�ruydu, makine 
çal���yordu. O nedenle 
hesap makinesini bulan 
ki�i Schickard olarak kabul 
edilir.

S�ra S�ra Boncuklardan M
Bundan yakla��k 70 y�l öncesine kadar kimse bilgisayar diye bir 
ayg�t�n olabilece�ini dü�ünemezdi. Oysa bugün hemen her evde bir 
bilgisayar var. Üstelik de günümüzün bilgisayarlar� göz aç�p kapay�ncaya 
kadar trilyonlarca i�lem yapabiliyor. Bilgisayarlar�n tarihini ad�m 
ad�m ke�fetmeye ne dersiniz?
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Delikli Kartlar
Joseph Marie Jacquard adl� 
Frans�z bir bulu�çu, 1801’de 
üzerine delikler açt��� 
kartlar� kuma� dokuma 
makinelerinde kullanmaya 
ba�lad�. Kartlar�n üzerindeki 
delikler dokuma s�ras�nda 
kuma� üzerinde desen 
olu�mas�n� sa�l�yordu. Bu 
delikli kartlar�n benzerleri 
ilk bilgisayarlarda veri giri�i 
yapmak amac�yla kullan�ld�. 

Kocaman Bilgisayarlar
1945’de ENIAC ve UNIVAC I 
adl� bilgisayarlar tasarland�. 
Bu bilgisayarlar, bir apartman 
dairesini kaplayacak kadar 
büyüktü. Özellikle UNIVAC I çok 
becerikliydi. Hesap yapabiliyor, 
sonuçlar�n ç�kt�s�n� yaz�c�dan 
alabiliyor.

Ça�da� Bilgisayarlar Do�uyor
Farkl� amaçlarla kullan�labilen ilk bilgisayarlar 
1941’de geli�tirildi. Alman biliminsan� Konrad 
Zuse’nin geli�tirdi�i Z3 adl� bilgisayar dört 
i�lem yapabiliyordu. Verileri girmek için 
delikli kartlar�n kullan�ld��� Z3, 1944’te bir 
bombard�manda yok olana kadar uçaklarla 
ilgili hesaplar�n yap�m�nda kullan�ld�. Ard�ndan 
1944’te Colossus ve Amerikan Harvard Mark I 
modelleri geli�tirildi. Colossus, �ifre çözmede 
yararlan�lan bir bilgisayard�. Harvard Mark I 
adl� bilgisayarsa bir kez çal��maya ba�lad�ktan 
sonra i�lemleri kendi ba��na tamamlayabiliyordu. 
Bu nedenle Harvard Mark I ça�da� 
bilgisayarlar�n ilk örne�i olarak kabul edilir.

n Mini Mini Bilgisayarlara
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Bilgisayarlar Gittikçe Küçülüyor
Bilgisayarlar zaman içinde daha küçük 
boyutlarda üretilmeye ba�land�. Özellikle 
1947’de transistörün bulunmas�yla bu 
küçülme daha da h�zland�. 1960 y�l�nda 
DEC PDP-1 adl� bilgisayar�n geli�tirilmesiyle 
de bilgisayarlar daha ucuza üretilmeye 
ba�land�. DEC PDP-1’de ilk bilgisayar oyunu 
tasarland�.

	lk ki�isel bilgisayar, 1970’te 
John Blankenbaker’in 
geli�tirdi�i Kenbak-1 
oldu. Ancak Kenbak-1’in 
ekran� ve klavyesi yoktu. 
Üzerindeki dü�melerle 
programlan�yordu. Sonuçlar 
da ���kl� göstergelerde 
görüntüleniyordu. 

Ho� Geldin Masaüstü Bilgisayar!
Günümüzdeki masaüstü bilgisayarlar�n 
ilk örne�i olan IBM PC, ilk kez 1981 
y�l�nda piyasaya ç�kt�. Bu bilgisayarla 
birlikte 	ngilizce “personal computer 
(ki�isel bilgisayar)” sözcüklerinin 
k�saltmas� olan “PC” (Türkçede “pi si” 
okunur) sözü kullan�lmaya ba�land�. 
Ayn� y�l ilk ta��nabilir bilgisayar olan 
Osborne 1 de piyasaya ç�kt�. Büyükçe 
bir bavul görünümündeki bu 12 
kilograml�k bilgisayar�n klavyesi, ekran� 
ve disket sürücüsü de beraberinde 
bulunuyordu. 

Ki�isel Bilgisayar Ça�� Ba�l�yor
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�imdiki Bilgisayarlar Çok H�zl�
Günümüzde kulland���m�z 
masaüstü bilgisayarlar ilk 
örneklerinden çok daha yüksek 
bir i�lem gücüne sahip. Bellekleri 
de çok daha geni�. Masaüstü 
bilgisayarlara fare vb. ayg�tlar 
da ba�lanabiliyor. Bunlar, 
bilgisayarlar�n kullan�m�n� çok 
kolayla�t�r�yor. Bilgisayarlar�n 
boyutlar� da neredeyse bir 
defter kadar küçük olabiliyor. 
Üstelik bunlar, eskiden bir oday� 
dolduracak kadar kocaman olan 
bilgisayarlardan milyonlarca kat 
daha h�zl� çal���yor.

“Süperbilgisayar”
Elbette yüzlerce metrekare yer 
kaplayan bilgisayarlar günümüzde 
de var. Ancak onlar çok daha 
güçlü. Amerika’daki Los Alamos 
Ulusal Laboratuvar�’nda kullan�lan 
dünyan�n en h�zl� süperbilgisayar� 
Roadrunner, saniyede bin trilyon 
i�lem yapabiliyor.

Bilgisayarlar Satranç Ustalar�na Kar��
Bilgisayarlar, zaman zaman birer satranç 
ustas� olarak insanlarla kar�� kar��ya geldi. 
Deep Blue adl� bilgisayar, 1996 y�l�nda Gary 
Kasparov’la yapt��� ilk maçta yenildi. Ancak 
yenilendikten sonra, 1997’de yapt��� ikinci 
maçta Kasparov’u yenmeyi ba�ard�. Böylece 
bir dünya satranç �ampiyonunu yenebilen 
ilk bilgisayar olarak tarihe geçti.

Levent Da�k�ran
Çizimler: Bengi Gençer

Kaynaklar:
http://www.computerhistory.org/

http://www.hitmill.com/computers/computerhx1
http://inventors.about.com/library/blcoindex.htm
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