Sira Sira Boncuklardan |

Bundan yaklagk 70 yil 8ncesine kadar kimse bilgisayar diye bir
aygitin olabilecegini disiinemezdi. Oysa bugiin hemen her evde bir
bilgisayar var. Ustelik de giinimiiziin bilgisayarlari g8z acip kapayincaya
kadar trilyonlarca islem yapabiliyor. Bilgisayarlarin tarihini adim

adim kesfetmeye ne dersiniz?

..........

Boncuklarla Hesap

Gunumuzde bilgisayarlarin yaptigi
karmasik hesap islemlerini gecmiste
insanlar yapardi. Ancak hesap yapmak
zor bir isti. Hem islemler uzun suruyordu
hem de hata yapma olasiligi cok yuksekti.
Bu yuzden insanlar, hesap islemlerini
kolaylastiran aygitlar gelistirmeye
basladilar. Bu aygitlarin ilk orneklerinden
biri bundan binlerce yil once Babillerin
gelistirdigi dustinllen “abakiis”tur.
Cubuklara gecirilmis boncuklardan olusan
abakiis, ayni zamanda bilgisayarlarin ilk
ornegi olarak da kabul edilir.
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Hesap Makineleri Geliyor

Zaman icinde, hesap islemlerini daha Kkolay
yapmay! saglayan buluslar ortaya ¢ikmaya
basladi. Yaklasik dort yuzyil once Alman Profesor
Wilhelm Schickard ilk hesap makinesini gelistirdi.
Schickard, Unlu matematikci ve gokbilimci
Johannes Kepler’in hesap islerini kolaylastirmak
hidd istiyordu. Bunun i¢in

1623'te bir hesap makinesi
yapmaya basladi. Ancak
veba salgininda yasamini
kaybetti ve makinesini
tamamlayamadi. Ancak
planlari dogruydu, makine
calisiyordu. O nedenle
hesap makinesini bulan

kisi Schickard olarak kabul
edilir.
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Mini Mini' Bilgisayarlara

Delikli Kartlar

Joseph Marie Jacquard adli
Fransiz bir buluscu, 1801de
uzerine delikler actigi
kartlari kumas dokuma
makinelerinde kullanmaya
basladi. Kartlarin Uzerindeki
delikler dokuma sirasinda
kumas uzerinde desen
olusmasini sagliyordu. Bu
delikli kartlarin benzerleri
ilk bilgisayarlarda veri girisi
yapmak amaciyla Kullanildi.

Farkli amaclarla kullanilabilen ilk bilgisayarlar
1941de gelistirildi. Alman biliminsani Konrad
Zuse'nin gelistirdigi Z3 adli bilgisayar dort
| islem yapabiliyordu. Verileri girmek icin
delikli kartlarin kullanildigi Z3, 1944'te bir
bombardimanda yok olana kadar uc¢aklarla
ilgili hesaplarin yapiminda kullanildi. Ardindan
1944'te Colossus ve Amerikan Harvard Mark I
modelleri gelistirildi. Colossus, sifre cozmede
yararlanilan bir bilgisayardi. Harvard Mark I
adll bilgisayarsa bir kez calismaya basladiktan
{7 sonra islemleri kendi basina tamamlayabiliyordu.
4 Bu nedenle Harvard Mark I ¢agdas
s pilgisayarlarin ilk rnegi olarak kabul edilir.
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Kocaman Bilgisayarlar

1945de ENIAC ve UNIVAC I

adli bilgisayarlar tasarlandi.

Bu bilgisayarlar, bir apartman
dairesini kaplayacak kadar
biiyiiktii. Ozellikle UNIVAC I ¢ok
becerikliydi. Hesap yapabiliyor,
sonuclarin ciktisini yazicidan
alabiliyor.




Bilgisayarlar Gittik¢e Kiigiliyor

Bilgisayarlar zaman icinde daha ku¢uk x
boyutlarda iiretilmeye baslandi. Ozellikle '
1947de transistoriin bulunmasiyla bu ' i
kiculme daha da hizlandi. 1960 yilinda
DEC PDP-1 adli bilgisayarin gelistirilmesiyle
de bilgisayarlar daha ucuza uretilmeye —~
baslandi. DEC PDP-1de ilk bilgisayar oyunu
tasarland. Vs

Kisisel Bilgisayar Cagt Baslyor

Ik kisisel bilgisayar, 1970'te % < il
John Blankenbaker'in 1 e
gelistirdigi Kenbak-1 :
oldu. Ancak Kenbak-1‘in
ekrani ve Kklavyesi yoktu.
Uzerindeki dugmelerle
programlaniyordu. Sonuclar
da 1sikli gostergelerde
goruntileniyordu.
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Hos Geldin Masaiistii Bilgisayar!

Gunumuzdeki masaustu bilgisayarlarin
ilk ornegi olan IBM PC, ilk kez 1981
yilinda piyasaya ¢ikti. Bu bilgisayarla
birlikte Ingilizce “personal computer
(kisisel bilgisayar)” s6zciiklerinin
kisaltmasi olan “PC” (Turkc¢ede “pi si”
okunur) sozi kullanilmaya baslandi.
Ayni yil ilk tasinabilir bilgisayar olan
Osborne 1 de piyasaya ¢ikti. Buyukce
bir bavul gorudnumundeki bu 12
Kilogramlik bilgisayarin Klavyesi, ekrani
ve disket surucusu de beraberinde
bulunuyordu.




Simdiki Bilgisayarlar Cok Hizli

Gunumuzde Kullandigimiz
masaustu bilgisayarlar ilk
orneklerinden cok daha yuksek
bir islem glicline sahip. Bellekleri
de ¢ok daha genis. Masaustu
bilgisayarlara fare vb. aygitlar
da baglanabiliyor. Bunlar,
bilgisayarlarin kullanimini ¢ok
kolaylastiriyor. Bilgisayarlarin
boyutlari da neredeyse bir : :
defter kadar kiiciik olabiliyor. \ y R 50,
Ustelik bunlar, eskiden bir odayi
dolduracak kadar kocaman olan
bilgisayarlardan milyonlarca kat
daha hizli ¢alisiyor.

“Siiperbilgisayar”

Elbette yuzlerce metrekare yer

kaplayan bilgisayarlar glinimuzde
de var. Ancak onlar ¢cok daha

gliclu. Amerikadaki Los Alamos

Ulusal Laboratuvari’nda kullanilan
diinyanin en hizli stperbilgisayari
Roadrunner, saniyede bin trilyon
islem yapabiliyor.

Bilgisayarlar, zaman zaman birer satran¢
ustasi olarak insanlarla karsi karsiya geldi.
Deep Blue adli bilgisayar, 1996 yilinda Gary
Kasparov'la yaptigi ilk macta yenildi. Ancak
yenilendikten sonra, 1997de yaptigi ikinci
macta Kasparov'u yenmeyi basardi. Boylece

bir diinya satran¢ sampiyonunu yenebilen
ilk bilgisayar olarak tarihe gecti.






