Sinifta Eglence Var!

Okullar aciliyor... Arkadaslarinizla yeniden bulusacaksiniz ve hatta yeni
arkadaslar edineceksiniz. Okulda hem &grenip hem de egleneceksiniz.
Bu yazimizda sinifta arkadaslarinizla birlikte oynayabileceginiz
bazi oyun Snerilerimiz var. lyi eglenceler...

Kim Eksik?

Bir oyuncu ebe olarak secilir. Ebe tahtanin éniine gelip sinifa arkasini déner //\\

ve gozlerini kapatir. Ebeye fark ettirmeden sinifin geri kalanindan bir kisi
secilir. Bu kisi sessizce disari ¢cikar. Diger oyuncular sinifin icinde her zamanki
yerlerine degil baska yerlere oturur. Sonra ebeye “Kim eksik?” diye sorulur. Ebe
sinifa yuzini doéner ve kimin eksik oldugunu bir dakika icinde bulmaya calisir.
Bulursa disaridaki oyuncu ebe olur. Bulamazsa tekrar o ebe olur. Oyun béyle
devam eder.
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] Resimle S6zcuk Anlatma

Bir oyuncu ebe olarak secilir ve
tahtanin éniine gelir. Ogretmen diger
oyuncularin duymayacagi sekilde
ebenin kulagina bir sézcik soyler.
Ebe bu sézcugu diger oyunculara
anlatmak icin hi¢c konusmadan
tahtaya bir ya da birkac resim

cizer. Diger oyuncular bu resme ya
da resimlere bakarak égretmenin
soyledigi s6zctigu tahmin etmeye
calisir. S6zctigu bulan oyuncu ebe
olur. Kimse s6zctgu bulamazsa yeni
bir ebe secilir.

]

Nesi Var?

Bir oyuncu ebe olarak secilir ve
siniftan cikar. Siniftan bir kisi
belirlenir. Ebe iceri cagirilir. Ebe ¢
oyuncuya sirayla “Nesi var?” diye
sorar. Oyuncular belirlenen kisinin —
adini séylemeden yanitlar verirler.
Ebe de bu yanitlardan belirlenen
kisiyi bulmaya calisir. Belirlenen
kisiyi hangi oyuncunun yanitindan
sonra bulursa o oyuncu ebe olur.
Uc yanitin ardindan ebe belirlenen
kisinin kim oldugunu bulamazsa
tekrar ebe olur. Bu durumda siniftan
yeni bir kisi belirlenir ve oyun

devam eder. /

Nesi var?

Nesi var?

Kirmizi

Nesi var? ayakkabisi var.

Sari saglari var.

Gozligii var.
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/YCIZCII( Oyunu

Uzun bir ipe bir ytzik gegirilip

ipin iki ucu birbirine baglanir.
Oyuncular cember olusturur ve ipi
iki elleriyle birden tutar. Bir oyuncu
ebe olarak secilir ve cemberin oc
ortasinda durur. Ebe gézlerini
kapatir. Bu sirada oyunculardan
biri ylzagu elinin icinde saklar. Ebe
gbzlerini acar. Oyuncular ebeye .
gbéstermeden yuzigu elden ele
gecirirler. Bu sirada “Yuzuk ytzik
nerdesin? Acaba hangi eldesin?
Eger bulamazsan ebesin ebesin.”
diye bir tekerleme sdylerler. Ebe
yuzuguan kimde oldugunu bulmaya
calisir. Bulursa yuzugu saklayan
oyuncu ebe olur. Bulamazsa oyun
ebe degismeden devam eder.

O

—/lell ol!

Oyuncular yan yana oturur. Oyuna hangi oyuncunun baslayacagina
karar verilir. Bu oyuncu oyunu baslatir. Tium oyuncular énce ellerini

iki kez bacaklarina vurur, sonra iki kez el cirpar, sonra da iki kez
parmaklarini saklatir. ilk oyuncu parmaklarini saklatirken énce kendi
adini sonra da baska bir oyuncunun adini séyler. Sira adi séylenen
oyuncuya gecer. Oyun bdyle devam eder. El hareketlerinde ya da
adlari séylemede yanlislik yapan oyuncu oyundan cikar. Oyuncu sayisi
azaldikca hareketler daha hizli yapilir. Sona kalan oyuncu oyunu
kazanir.
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/ Bom \ @
Oyuncular cember olusturur. Oyuna hangi ) q . @
oyuncunun baslayacagina karar verilir. Bir... v @

Bu oyuncu “bir” diyerek saymay baslatir. o G :

o M| ol o Moo M 7 b - 4 O
Sonra yanindaki “iki”, onun yanindaki “li¢ - € = 4
diye devam eder. Bes, on, on bes gibi besin 8 '

katlari olan sayilari séylemesi gereken
oyuncular bu sayilari séylemeyip yerine
“bom” der. “Bom” demeyi unutup sayi
soyleyen, yanlis sayi sdyleyen, yanlis sayida
“bom” diyen oyuncu oyundan cikar. Sona | B
kalan oyuncu oyunu kazanir. Bu oyun G¢in |
ya da yedinin katlarinda “bom” denilecek ay

\sekilde de oynanabilir. /

Duyduguma gére
Antalya'ya gezmeye

gidiyormugsun. Orada
ne yapacaksin?

il )

Gezginin Masallari

Oyuncular cember olusturur. Oyuna hangi
oyuncunun baslayacadina karar verilir. Bu
oyuncu solundaki oyuncuya “Duyduguma
gdére Antalya’ya gezmeye gidiyormussun. I
Orada ne yapacaksin?” diye sorar. Bu
oyuncunun tim sézcukleri Antalya’nin bas
harfi olan “A”yla baslayan bir yanit vermesi
gerekir. Oyuncu yanit verdikten sonra o da
kendi solundaki oyuncuya ayni soruyu farkl
bir harfle baslayan bir kent adi séyleyerek
sorar. Oyun bdyle surer. Yanlis yanit veren
oyuncu oyundan cikar. Sona kalan oyuncu
oyunu kazanir.

Anneme atki
alacagim.

Bu Ses Ne Sesi?

Bir oyuncu ebe olarak secilir. Ebenin
gozleri baglanir. Siniftaki diger
oyunculardan biri silgi, kalem, pinpon
topu gibi bir nesneyi kullanarak ses
cikarir. Ebe seslerin hangi nesneden
ciktigint bulmaya calisir. Bulursa

yeni bir ebe secilir. Bulamazsa ebe
degismeden oyun devam eder.

e
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