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¢ Oyun iki kigiyle oynanir.

¢ Oyunda amag fare piyonlarini ilerleterek oyun alanindaki peynir
pullarint toplamaktir.

. ¢ Oyunu oynamak igin arkadaki oyun alani, dergimizin ekinde
verdigimiz fare piyonlari ve peynir pullart gerekir. Oyuna baglamadan
6nce piyonlari ve pullari yerlerinden gikarip hazirlayin.

¢ Oyuncular birer fare piyonu seger. Oyuna baglamadan énce
oyun alanindaki koyu kahverengi noktalarin (izerine peynir pullar
yerlegtirilir. Agik kahverengi noktalar bog birakilir. Gri noktalara da
fare piyonlari koyulur.

# Oyuna kimin baglayacagdina karar verilir. Ilk oyuncu oyuna baglar.

¢ Oyuncu, piyonunu, bulundugu noktaya yollarla bagl olan komgu bog
noktalardan birine ilerletir. Bu oyuncu piyonunu ilerlettigi yol boyunca
tam peynirleri yemig sayilir ve 6nandeki peynir pullarint alir. Sira
diger oyuncuya geger. Oyun bu gekilde devam eder.

¢ QOyuncular sira kendilerine geldiginde her defasinda bir ydnde tek bir
adim ilerler ve yol boyunca dnlerindeki tim peynir pullarini toplarlar.

¢ QOyunculardan birinin piyonunu ilerlettigi yénde, ayni yol (izerinde
diger oyuncunun piyonu varsa bu oyuncu diger oyuncunun
piyonunun arkasinda kalan peynir pullarini alamaz.

¢ Oyuncular piyonlarini istedikleri ydnde ilerletebilir.

¢ QOyun alaninda hi¢ peynir pulu kalmadiginda oyun sona erer. En ¢ok
peynir pulu toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyuncular egit sayida
peynir pulu topladiysa oyun berabere biter.
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-Piyonlar ve Pullar- C

Fareler Peynirlerin Peginde Oyunu @j(wjmek
Cocuk

Fare piyonlarini kartondan ayirin. Pargay! tim
kulakgiklardan ve kat yerlerinden arkaya katlayin.
Kulakgiklara yapigtirict strin. Dikdértgen piramit
olacak gekilde kulakgiklart kargilarina denk gelen

kenarlarin arka yuzane yapigtirin.
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