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Sizin icin llkemizdeki bazi demiryollarinin ve bu demiryollari lizerindeki bazi tren seferlerinin yer aldidi bir oyun hazirladik.

Oyun iki, lic ya da dért kisiule oynanir.

Oyunu oynamak icin bu oyun alani, dergimizin ekinde verdidimiz
tren piyonlan, yolcu pullar, sefer kartlari ve zar gerekir. Oyuna
baslamadan dnce tiim malzemeler hazirianir.

Amac tren seferlerini en fazla sayida yolcuyla tamamlamaktir.
Her oyuncu bir tren piyonu secer.

Her oyuncuya 10 yolcu pulu dagitiir. Oyuncular yolcu pullarini
pulda belirtilen gar ve istasyonlara yerlestirir. Geri kalan pullar
kenara ayrilir.

Sefer kartlari 6n yiizleri yere déniik sekilde ortaya konur. Her
oyuncu bir kart ceker. Oyuncular cektikleri sefer kartlarinda
belirtilen kalkis garlarinin ya da istasyonlarinin bulundugu
kutulara tren piyonlarini yerlestirir. Bu kutular oyuncularin
baslangi¢ noktalari olur.

Eder bir oyuncunun cektigi sefer kartinda bulunan hicbir gar ya
da istasyonda yolcu yoksa, bu kart kenara ayiriir. Bu oyuncu
tekrar kart ceker.

- Oyuna kimin baslayacadina karar verilir. ilk oyuncu zar atar ve ya da istasyonunu gecmesine neden oluyorsa oyuncu piyonunu
kutular iizerinde varis garina ya da istasyonuna dogru zarda ilerletmez. Sira sonraki oyuncuya gecer.
gelen sayl kadar ilerler. Sira diger oyuncuya gecer. e Bir oyuncu Cektigi Sefer kartindaki varis garina ya da

+ Ouuncular cektikleri sefer kartlarinda belirtilen garlarin ve istasyonuna ulastidinda ortadaki sefer kartlarindan tekrar
istasyonlarin bulundudu yollardan ilerlerler. cekerek yeni bir sefere baslar. Piyonunu yeni sefer kartinda

- Oyuncular sefer kartlarinda bulunan ve {izerine yolcu belirtilen kalkis garinin ya da istasyonunun bulundudu kutuya
yerlestirilen tiim gar ve istasyonlarin bulundugu kutulara yerlestirir ve oyuna oradan devam eder.
ugramak zorundadiriar. Bir oyuncunun attig zarda gelen sayl, - Oyun iki farkl sekilde sona erebilir. ilkinde oyun alanina
lizerinde yolcu bulunan bir gar ya da istasyonu ge¢gmesine yerlestirilen yolcu pullarinin bittiginde oyun sona erer.
neden oluyorsa oyuncu piyonunu ilerletmez. Sira sonraki ikincisinde yerdeki sefer kartlari bittikten sonra, herhangi bir
oyuncuya gecer. oyuncu devam etmekte oldudu seferi tamamladidinda oyun

- Bir oyuncu cektigi sefer kartinda belirtilen ve iizerinde yolcu sona erer.
bulunan bir gar ya da istasyonun bulundugu kutuya geldidinde + Ouuncular tren piyonlarinin icindeki pullardaki yolcu sayilarini
buradaki yolculari alip tren piyonunun icine koyar. toplarlar. En fazla sayida yolcu tasiyan tren piyonuna sahip

- Bir oyuncunun bir seferi tamamlamasi icin, o sefer kartinda olan oyuncu oyunu kazanir.

belirtilen varis garinin ya da istasyonunun bulundugu kutuya
gelmesi gerekir. Oyuncunun attig zarda gelen say, varis garini
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Tren Yolculugu Oyunu - Yolcu Pullari

Pullari yerlerinden cikarin.
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Tren Yolculugu Oyunu - Sefer Kartlar

Giliney Kurtalan Ekspresi

Kalkis: Ankara
Varis: Kurtalan

P

Gegilen Istasyonlar
Kirikkale-Yerk8y-Bogazképrii-
Kayseri-Sivas-Cetinkaya-
Malatya-Yolcati-
Diyarbakir-Batman

Van GOlii Ekspresi

Kalkis: Ankara
Varis: Tatvan

P

Gegilen istasyonlar
Kirikkale-Yerkéy-
Bogazképrii-Kayseri-
Sivas-Cetinkaya-Malatya-
Yolcati-Elazig-Mus

Dodu Ekspresi

Kalkis: Ankara
Varis: Kars

I

Gegilen istasyonlar
Kirikkale-Yerkoy-
Bogazkopra-Kayseri-
Sivas-Cetinkaya-
Erzincan-Erzurum

Pamukkale Ekspresi

Kalkis: Denizli
Varis: Eskisehir

— B

Gecilen istasyonlar
Dinar-Ali Cetinkaya-Kiitahya

Ankara-istanbul
Yiiksek Hizli Treni

Kalkis: Ankara
Varis: Pendik

SRR

Gegilen istasyonlar
Polatli-Eskisehir-Bilecik-
Arifiye-lzmit

izmir Mavi Treni

Kalkis: Eskisehir
Varis: Alsancak

P

Gecilen istasyonlar
Kiitahya-Ali Cetinkaya-Usak-
Salihli-Turgutiu-Manisa

Firat Ekspresi

Kalkis: Adana
Varis: Elazig

I

Gecilen istasyonlar
Toprakkale-
G6lbasi-Malatya-Yolcati

Toros Ekspresi

Kalkis: Adana
Varis: Karaman

I

Gecilen istasyonlar
Yenice-Ulukisla-Eredli

istanbul-Konya
Yiiksek Hizli Treni

Kalkis Pendik
Vanis: Konya

— B

~ Gegilen istasyonlar
lzmit-Arifiye-Bilecik-Eskisehir
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Tren Yolculugu Oyunu - Piyonlar ve Zar

One

katlayin™\_

[ One

katlayin.
One
katlayln\

B
| One

katlayin.

Piyonlari yerlerinden ¢ikarin. Belirtilen kat
yerlerinden éne, diger tim kat yerlerinden
arkaya katlayin. Sirt sirta denk gelen
alanlara yapistiricr sirdp yapistirin.
Kulakgiklara yapistiricr sirdn. Kulakeiklar,
lzerinde ayni renkte yildiz olan (icgen
alanlara yapistirin,

Zari yerinden ¢karin. Kat yerlerinden

ve kulakgiklarindan arkaya katlayin.
Kulakaiklara yapistiricr stirdn. Kulakgiklar
karsilarina denk gelen kenarlara
yapistirarak alti ylizli bir zar elde edin.

Bilim Cocuk dergisi Ekim 2016 sayisinin ekidir.
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