Siyah At, Kurallari Bozuyor
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Maga, italyan Agiligr’yla oldukga
sakin baglamiglardi ve igte
sonunda sira siyah ata gelmigti.

Beyaz at, bir an bekledikten sonra

sahin da onaytyla e5 karesindeki "
piyonu alarak oyun digina ¢tkardi. ‘e
Bir hamle sonrasindaysa siyah -

takimin zayif karesinde duran -

f7 piyonu alarak kale ve vezire

Siyah at, oyun bagladigindan bu yana ¢ok heyecanliydi.
Cunkd bugn takimiyla birlikte yeni galigtiklart bir mat:
deneyeceklerdi. En 6nemli gérevlerden biri de ona
dugtyordu. Heyecanini rakiplerine belli etmemeliydi.

Siyah at hi¢ beklenmedik bir gekilde
d4 karesine ilerledi. Agiligtaki geligim
hamleleri heniz tamamlanmadan ayni

tagin arka arkaya iki kez
oynanmasi beyazlari

sasirtmig ve bir o kadar
da sevindirmigti. Cunku

bu beklenmedik hamleyle

siyahlarin merkezdeki 5
e5 piyonu korumasiz

kalmigti.

¢atal atabilirdi. Siyah takim catall =

fark etse bile sadece vezirini
kurtarabilirdi.

Siyah vezir, beyaz atin
hamlesini umursamadan,

g2 karesindeki beyaz piyonu
aldi ve h1 karesindeki beyaz
kaleyi tehdit etti.
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Siyah vezir, e4 karesindeki
beyaz piyonu alarak oyun
digina gikardi ve “Sah!” dedi.
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Siyah takim da iglerin yolunda gittigini
duguniyordu. Siyah gah, uzun zamandir
hazirlandiklari mat igin batn kogullarin

Beyaz at, e5 karesindeki piyonu
aldiktan sonra yapacagi hamleyi bile
dugtnmeye baglamigti. Bu hamleyle
f7 karesinden kale ve vezire ¢atal
atabilirdi. Beyaz fil onun bulundugu
kareyi korudugundan siyah sah onu
alamazdi.

olugtugunu goérdu ve guliumseyerek vezirine

hamle yapmasi igin igaret verdi. Siyah

vezir g5 karesine hamlesini gergeklegtirdi.

Hem e5 karesindeki

beyaz ati hem de g2

karesindeki piyonu

tehdit ederek ¢ifte

tehdit yapmigti.

Ancak beyaz s
takim, siyahlarin bu
hamlesinden ¢ok
mutlu olmugtu. Clnka 3
vezir bu hamleyle

¢ataldan kagmamigti. .
Boylelikle beyaz atin i.C
f7 karesine gittiginde Nad
hdld ¢atal atma gansi

olacaktt.

Beyaz gah,
beyaz atin h8
karesindeki
kaleyi almasinin
I kesin oldugunu
duguntyordu.

Beyaz at, c4 karesinde onu
koruyan filin de destegiyle

f7 karesindeki piyonu alarak
oyun digina gikardi. Boylece
siyahlarin hem kalesini hem
de vezirini tehdit ettiginden

¢atal atmigti.
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Beyaz gah, e
beyaz kaleye “

vezir tehdidinden
kurtulmasi icin 2 :
f1 karesine a {;J c (
ilerlemesini >
soyledi. -

Beyaz gah, tehditten
kurtulmak igin 6nce beyaz
veziri e2 karesine oynamay!
planladi. Ancak bu hamleyle
vezirin siyah at tarafindan
alinacagini gérip vazgegti.



Tehditten korunmak ; A
i¢in vezir yerine filin PO N Bu, siyah takimin istedigi
araya girmesinin i bir hamleydi. Hi¢ zaman
daha uygun | kaybetmeden siyah ati 3
olacagini ! karesine oynadilar. Siyah at
duglnerek, =N I gulumseyerek “Sah!” dedi.
beyaz fili ) 4= I8 P

e2 karesine

hareket ettirdi.

Beyazlar gagkinlikla birbirlerine bakti.
Beyaz gah 6nce rakip gahin elini
Tam bu sirada beyaz fil, siyah ati am s | Stkarak onlari bagarilarindan dolayi
almak igin hareket edecekti ki siyah a3 | kutladi. Ardindan yaptiklari hatalari
vezirin kendisini agmaza aldigini fark | § o 7
etti. Caresizce siyah ata bakti. Siyah | g y2)° | Bu tuzaga yeniden yakalanmamak
at, “Mat! dedi. | i¢in yapmalari gerekenleri tartigtilar.

ingiliz satrang oyuncusu Joseph Henry
Blackburne (1841 -1924) tarafindan
geligtirilmigtir.

italyan Agiligyla baglayan Silin Mati, agmaza alinan Silin Mati olmamak igin yapilacak farkli
oyunun devaminda normal geligim beyaz fil sayesinde siyahlarin yollar var. En bagta siyahin bosta
| hamleleri yerine, siyah atin agiligta Bogmaca Mati yapmasiyla biraktig! e5 piyonu yerine, d4 karesindeki
| ikinci kez oynanarak d4 karesine sonuglanir. atini almak, bu mattan kurtulmanin
ilerlemesiyle baglar. en temel yolu olarak séylenebilir.

; OERIOE 7 yarar|anara|< T hamlelik
Sizin igin R 432 : &8 | bu matin no+asyonunu yozip
Silin Mot ilk tg S [ME) " LSRR LA\ kendi safrang takminizla
hamlesini yazdlk. / 1A A AL A IA AL \oynamay deneyebi|irsiniz.
e4 e5

Af3 Ac6
Fc4 Ad4

Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal
Biliim Cocuk 47



