satran¢ oynuyoruz

Gecen ay size ¢ézmeniz i¢in 18 soru vermistik.

bunlarin ¢ézliimlerine birer birer bakalim.

1. soru: Sol Ust kanatta bir
baski oldugu goérulur. Burada
Beyaz'in cesurca oynayip
siyah Uzerinde konumsal
ustunltgunu kullanmasi
gerekli. Ik hamle 1. Vco!l+
Vc7 (e@er Siyah b piyonuyla
Verzir'i yemeyi dusunurse
1...bxcé 2. Kaxb8+ $d7 3.
K1b7!l Kaybeder) 2.Kb7!l 1-0
2...Vxcb Kab8++)

2. Soru: Va8+ $g7 (1. ...5e7 2.
Va7 tas kazanir) 2. Fxeb5+l!
Vxeb 3. Vh8!l+ Sxh8 4. Axf7+
1-0 Beyaz tag Ustunluguyle

3. soru

oyunu kolay kazanir.

3. soru: Bu soruda bir yanlislk
yapimistir gagen ay e8Ade
duran At f8’de olmaliydi.
Fxgb+ hxgé (1. ...Axgb 2.
Vxh7+ $f8 3. Fho++) 2. Kxfé!! 1-
0 @2. ...exf6 3. Vh8+ Sf7 4. Kf7
An7 5. Vxh7+ $f8 6. Fhé++)

4, sord; 1. «..Kf2+ 2. Shl (2.
Kg2 Af3+ 3. Sh1 Kfl+ 4. KgT
Kfxg1++) Kh2+!! 3. Sxh2 Af3+
4. Sh1 Kxg1++

5. soru: 1.Kd5!! 1-0 (1. ...Vxd5
2. Vf6++/ 1. ...Fxd5 Vxd8++)

6. soru: 1. Fb5! Vxbb (eger 1.
...Vc8 2. Ae7+ Vezir'i,
kazanir) 2. Ae7+ $h8 3.

Vxh7+!1 Sxh7 4. Kh1++
7.soru: 1. ...Kxg2+! 2. $xg2
Kf2+ 0-1 ( Beyaz su
hamlelerden sonra mat olur,
3. Fxf2 e3+ 4. $h2 Vxf2) Bu
basit ve guzel bir
kombinasyondur.

9. soru

8. soru: 1.Kh8+ $g7 2.Vd4+
Ff6 3.Vxfé+! Kxf6 4.Kn7+! Sxh7
5.Axfé6+ ve tas kazanir.

9. soru: 1.e5! (1.Vxdé iyi bir
hamle gibi gérinmesine
karsin hayli k&ta gérinen bir
oyun sonuna goturtr ¢unlu
hé’da konuslanmis At zayiffir:
1... Vxd6 2.Kxdé Kad8 3.Kxd8
Kxd8 4.f4 Af3 5.Kf1 Kd3
6.Kh1) 1... Kxeb 2.f4 Aed
3.Ve3 Axc3 4.fxed Axdl
5.exfé+ Sf8 6.Kxd1 Beyaz'in
Vxdé cizgisinden ¢ok daha
iyi bir konumlanimi vardir ve
oyun sdyle surer: 6... c57.Vf4
Kd8 8.Kel Ab4 9.Vd2 Va4
10.a3 Aa2+ 11.5b1 Vxc4
12.Ve3 1-0.

10. soru: 1.Kg3! Siyah $ah’in
f8’den g7'ye kagmasini
bnler burada tabii ki
gelecek olan At hamlesini
dustnmelisiniz Axf7+. 1... Fdd
Bu siyah’a hé karesine
bakmasini saglar.(Diger
savunmalar: 1... Kg7 2.Ae4
Fd5 (2... Kh7 3.Vg5 Fd5 Adb)
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isterseniz bu ay

3.Af6 Kh7 4.Vg5 Vc8 5.Ae8!
cifte mat atagi...) 2.e6! ho6
Uzerinde kontrol saglar ve
e5 karesi Uzerinde de. 2...
Fxe6 3.Veb+ 1-0

11. soru

11. soru: 1.Axhé+ Siyah
feday! kabul etmek zorunda
cunku 1... Sh8 2.Axf7+ $g8
3.Fh7 ve mat olur... 1... gxhé
2.Vxhé6 Agb (2...Axd3+?!"'den
sonra Beyaz'in iyi bir oyunu
var érmegdin, 3.Kxd3 Fxh4 4.
Kg3+!) 3.Fxgb fxgd 4.Vxgoéb+
Sh8 5.Vhé+ $g8 6.Kd3 $f7
7.b4 vs. Beyaz feda eftigi tasi
fazlaslyla geri alrr...

12. soru

12. soru: 1.b3-b4 ya da 1.e2-
e3 su hamleden sonra bir
yere varmaz 1... axb4
2.axb4 ¢5 3.b5 c4+ 4.95¢c3
Sc5 5.b6 Sxbb 6.9xcd Scb
7.3 Sd6 ve 1... ed+ 2.fxed



fxed+ 3.5¢c3 cb.

En guclu ve belirleyici hamle
1.e2-e4+ bununla Siyah Sah’in
konum kaybetmesi saglanir.
Beyaz su hamlelerden sonra
kazanir 1... fxed 2.fxed+ $cd
3.9¢3 Sbb 4.ad+ Scb 5.b4+
axbd+ 6.9b3 Sd4 7.a5 $¢b 8.a6
Sbé 9.9xb4 Sxab 10.9¢5 Sb7
11.5d6 Sbé6 12.9xeb ¢b 13.5d5
Sb5 14.e5 c4 15.e6

13. soru

13. soru: Bu sorudaki ana
tema al1-a8 capraz
Uzerinde hakimiyet
saglamaktir, daha kesin
konusmak gerekirse g7 ve
h8 kareleri Uzerinde
yogunlasiimaili

1.d3 Sab 2.h5 5 3.hé gxhéd
4.Fxhé6 Sxa4d 5.g7 kaybeder
ve 5... Fxg7 6.Fxg7 Sb3.
Siyah simdi butin Beyaz
piyonlari alr...

Dogru ¢6zum su sekilde: 1.hd!
5 2.e5! Fxeb5 3.d4! Ff6 (...
Fxd4 4.n6 gxhé 5.Fe3) 4.Ff4 c5
5.6 gxhé 6.Feb kazanir.

14. soru: Siyah’in c2
piyonunu son kareye
ulastirma tehdidi bu sorunun
belirleyici gu¢
yapllanmasindan biridir.
Ama Beyaz bu tehdidi su
sekilde onler ve hatta
taslarini dtzenler. Burada iyi
bir c6zUmleme yapmalisiniz:
1.Ad5+ Axd5 2.Kd3+ Sb4
3.Kb3+ $cb 4.Kbb+ Sd4
5.Kxd5+ $c3 6.Kd3+ (bir
cember cizildi simdi bir tane
daha cgizelim...) 6... Sb4
7.Ko3+ Scb 8.KbS+ Sd4 9.e3+
Sc3 10.Kb3+ $d2 11.Kxb2 vs.

15. soru

15. soru: Bu soruda da
benzer bir durum var.
Siyah’in b3 piyonu son
kareye ulasmak uzere
Beyaz bunu dnleyemez
ama Kale fedaslyla Siyah’in
Vezir'ini kazanir: 1.Kb7 b2
2.5h2 b1V 3.Fcb Vxed

4. Ke7+ $d5 5.Kxed Sxed
6.Fxb4 (6.n6? Fc3!) 6... axb4
7.héve kazanir (7... b3 8.n7
b2 9.h8V ve Siyah b1=V
oynayamaz ¢Unkud Vh7+.)

16. soru: 1.Vxfé6+ Kxd1+
2.Kxd1 gxf6 3.Kd8+ $g7/

4. Af5+ Sgb 5.Kg8+ Shb 6.94
mat

17. soru: 1.Vxd7+! Sxd7
2.Kc7+ Se8 3.d7+! Kxd7
4. Kc8+ Fxc8

5.Kxc8+ Kd8 6.Fcé mat
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(1... Kxd7 2.Kc8+ Fxc8
3.Kxc8+ Kd8
4.Fc6+ Sf8 5.Kxd8+ da ayni

18. soru

sekilde mat eden).

18. soru: tahtaya
baktiginizda Beyaz'in birgok
sekilde mat etme olanagi
oldugunu gérarsinuz:

f7 karesinden bogma mati
piyonlardan birini Vezir ya
da Kale cikararak g8 deki
Fil'l cekerek mat etme
Vezir g7'deki piyonu alarak
ve baska bir tasin
yardimiyla mat Vezir ya da
siyah karedeki Fil al1-a8
caprazina kaydirarak
Siyah’in piyonunu
oynamasina zorlayarak

Ama buradaki &nemli nokfa
en hizll hangi yolun oldugudur.

Beyaz su hamlelerden
sonra 3 hamlede mat eder:
1.d7 (d8V/K hamlesiyle
tehdit ve Fil'i g8'den
cekerek yada At’l d6é'dan
f7'ye oynayarak 1... Fed
(diger hamlelerde
kaybettirir) 2.Vxed g5
3.Vd4/eb++

Baska bir yol da, 1.Ae7
(2.Af5 ve ardindan 3.Vxg7++
dustncesiyle) 1... Fed 2.Vxe4d
g5 3.Vd4d/ed++

OzgUr Tek



