Hazirlayan
Gulnur Gegmig

\

Kitap¢igin sahibi

-----

Cizen
Pervin Ozcan




Karelerle ilgili sayfalar dolusu
etkinlik ve oyun icin hazir misiniz?
Gelin oncelikle cetvel kullanmadan
ya da hesaplama yapmadan

A4 kagittan bir kare elde edelim.

A4 kagidin sag st kogesini
sol uzun kenarin Gzerine denk
gelecek bigimde katlayin.

Katlanan kismin
diginda kalan fazla
dikdortgeni kesin.

A4 kagidin kisa
kenan 21 em, uzun
kenariysa 29,7 em'dir.
Bu agamalara gore
Buyuk parganin kat elde eftiginiz karenin
yerini agtiginizda kare : kenarlan sizee
kdgidiniz hazir olacak. kag em olur?

2 Yanit arka kapakta.




Kare kagidiniz hazirsa
eglenceli ayraglar yapahm.

Kdagtlar: farkh renklere
boyayip makas ve yapigtirici
ile kulaklar, digler ya da
boynuzlar yaparak g¢esit gegit
hayvan figurla ayraglar
elde edebilirsiniz.




Karenin tum kenarlari esit uzunluktadir ve kose
acilari 90 derecedir. Bu sayfadaki her ¢izgi bir
karenin bir kenarini gosteriyor. Bu kenarlardan
yola cikarak cetvel ve acidlcer yardimiyla kareler
olusturabilir misiniz? Bir tanesini biz olusturduk bile!




Asagidaki karakterlerden her birinin ne hissettigini BRI TR
tahmin edip yandaki duygularla eslestirebilir -Huzurlu - Ofkeli - Utanmig
misiniz? Bos kareler de sizin cizimleriniz icin. -Sagkin - Uzgin - Mutlu




Mutfaga gidip arkadaslariniza ikram etmek
Uizere ekmek Ustu kicuk atistirmaliklar
(kanepe) hazirlamaya ne dersiniz?

Malzefr)eler
° Dl imli tost ekn)e_gf
* Labne Peyhiri
® Dogranm
dereot,

Labne peynirli kare kanepe

¢ birkag sap
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° kar‘dan § a afallk

Bir dilim tost ekmeginden dort kuguk
kare parga kesin. Labne peyniriyle
dereotunu karigtirin ve ekmeklerin
Uzerine surn. Her birine salatalik
dilimleri yerlegtirip krdanla tutturun.




Kasar peynirli kare kanepe

Bir dilim tost ekmeginden dort
kuguk kare parga kesin. Kagar
peynirini ekmek pargalarina uygun
boyutlarda dilimleyin, domatesleri
ikiye bolun. Ekmeklerin (izerine
sirayla kagar peyniri, domates ve
zeytin yerlegtirip kurdanla tutturun.
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Kare, iki boyutlu bir geometrik sekil. Tum yuzleri
karelerden olusan i¢ boyutlu cismin adiysa
kiip. Once kartondan kiipler yapip sonra da
arkadaslarinizla dykiiler olusturmak ister misiniz?

Bu sayfadaki kip aginimint model olarak
kullanip dort kap hazirlayin. Bunun igin

karton, makas ve yapigtiriciya ihtiyaciniz var.
Ancak kupleri yapigtirmadan énce Gzerlerine

yan sayfadaki ifadeleri yazmayi unutmayin.




Kuplerin her bir yaziine birer tane olacak
sekilde yazilacak ifadeler:

—
=) 1. kap:
il
;/) 2. kip:
) 3. kup:
O 4. k(}p.

Vivslararas
Denizin altinda, Uluslararasi ol

Uzay istasyonu’nda, Yanardag
kraterinde, Sicak hava balonunda,
Mars’taki kesif helikopterinde, Teknede

Uyuyor, Balik tutuyor, Koguyor, Saklaniyor,
Agaca tirmaniyor, Deney yapiyor

Razgarli, Karli, Yagmurlu, Ginegli, Firtinali, Sisli

Mavi, Yesil, Kirmizi, Siyah, Mor, Beyaz

Oyun zamant. lIk oyuncu tam kapleri
eline alip havadan biraksin. Ust yize

gelen ifadelere bakip biraz dugunsin
ve dykusuna olugtursun. Sonra da
sira diger oyuncuya gegsin.




Asagidaki sekillerden hangileri katlandiginda kiip elde edilir?

Kare hem bir geometrik seklin adini hem de bir matematik
islemini ifade eder. Bir sayiyi kendisiyle carpma islemine "karesini
alma” deriz. Ornegin 3'Un karesi 32 seklinde yazilir ve 3x3=9 olarak
hesaplanir. 11in karesi de 112 seklinde yazilir ve 11x11=121 olarak
hesaplanir. Asagidaki sayi tablosunda, 1den 10’a kadar olan
saytlarin karelerini bulup sariya boyayabilir misiniz?

Yanitlar arka kapakta.



Renkli kalemlerle bu karelerin her birine farkl
desenler cizin. Gizgilerinizin kalinhgi, kavisleri
ya da yonleri gesit cesit desenler olusturmanizi
saglayabilir. Biz sizin igin li¢ kareyi susledik bile!

. HGNCNIGIIG

©/l|©]l| O]l @I
lelelele
@ICICIIEl
Henelele
GllElGHIGH

HGIICIIGIIIE
@U@ @I O]

i)

P

=

D
)

I e N e Y

n



Buradaki sekil, dergimizin internet sayfasinin karekodu.
Alttaki tabloyu tstteki karekodun aynisi olacak sekilde
boyayarak tamamlayin. Sonra cihaziniza ikisini de okutun.
Boyadiginiz karekod dogru sekilde dergi sayfamiza gitti mi?




En ¢ok miicevher bocegini kim toplayacak?

Bu oyunda amaciniz arkadasinizla birlikte
noktalari birlestirip bocekleri karelerin igine
almak. Kalemlerinizi alin ve sirayla her defasinda
yalnizca iki noktayi birlestirip bir kare kenari
olusturun. icinde bscek bulunan karenin son
kenarini gizen, bocegi almis olur. En cok bocek
toplayansa oyunu kazanir.
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Burodoki koreli alan evinizi ve bohgenizi

.....

gerle§tlrm Sonra da bahgeyi kendi
zevkinize gore duzenleyin.

KAPI EV BAHCE
EV

15



Etkinliklerden en ¢ok hangisini
yaparken eglendiniz?

Karelerle bagka hangi
oyunlar oynanabilir?

Yanitlar

2. sayfa 10. sayfa

5. sayfa
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15. sayfa

KADI EV BAHCE

Olasi yanitlardan biri

Bilim Gocuk dergisi, Ekim 2025 sayisinin ekidir.



