Cocuk

Bilim Gocuk dergisi,
Ocak 2026 sayisinin ekidir.
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Hineisi prif B@Y@K

Tahmin yiruterek blyuk olani bulmak ister misiniz? Bu oyunda amag;

secilen kartlardaki hayvanlari kutlelerine, bitkileri uzunluklarina ve )

gok cisimlerini caplarina gore karsilastirip dogru tahminlerde bulunmak.
“BITiS"e ilk ulasan olmak icin hazirsaniz baslayin!

ilk kutucuga
don ve orada
sonraki turu

bekle.

o
N©)
V\“\“G ot 060

6_,0“ Je @ ‘“‘\)

(O
NN

Merve Celik Galgin
Cizim: Mert Oskeroglu
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Bilim Cocuk dergisi, Ocak 2026 sayisinin ekidir.

Merve Celik Gulgun
Cizim: Mert Oskeroglu
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Merve Celik Gulgun
Gizim: Mert Oskeroglu
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Merve Celik Gulgun
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Hangisi Daha Bay(k?
-Oyun Yoénergesi, Sayt Kupl ve Piyonlar-

Say! kapanan hazirlanigi

Say! kipanl kartondan ayirin. Kat
yerlerinden ve kulakgiklarindan
arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict sarp kargilarina denk
gelen kenarlara yapigtirin.

Piyonlarin hazirlanig

Oyun kartlarinin hazirlanigi
Kartlari kartondan ayirin.
Kat yerlerinden resimli
yUze dogru katlayin.

Arkaya

AN

One

One
\

Piyonlari kartondan ayirin. Kat
yerlerinden oklarla belirtilen gekilde

One ve arkaya katlayin. Arka yzlerine
yapigtirict strap bu bolumleri sirt sirta
yapigtirarak piyonlari hazirlayin.
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“Hangisi Daha Biyik?” Oyunu Nasul Oynanuwr?
® Oyun iki kigiyle oynanir. e Tuttugu kartlardaki hayvan, bitki ya da gok
- " . cisimlerinden hangisinin biy(k olduduna dair
e Oyunu oynamak i¢in bu yonerge kartonu ile L gy :
- . . . tahminini séyler. Sonra katlanmig béluamleri
derginizin eklerindeki oyun alani, piyonlar, agar ve tahrr):ininin dogru olup oI?nadlglnl
say! kipu ve oyun kartlari gerekli. Oncelikle kontrol eder
bunlar hazirlanir. ‘
. " - e Oyuncunun tahmini dogruysa bulundugu
® Oyun kartlari renklerine gére ayrilir. Resimli s iy
A - kutucukta kalir. Tahmini yanligsa geldigi
yUzleri yere bakacak gekilde oyun alaninin kutucuga geri doner S"Z dig$er oxg/uncgya
cevresine ¢ ayri grup hdlinde dizilir. bévl .d 4
. . . geger ve oyun boyle devam eder.
.ugxusnf::\?é%:ir pglc;n tsire;r;:rer. Piyonlar ® Qyuncular istedikleri renkte kart se¢gmelerini
yerles ’ ya da farkli bir kutucuga gitmelerini belirten
 Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. yonergeleri de dikkate alir.
llk oyuncu sayt kipanG atar ve piyonunu emiTion .. ;
gelen say! kadar ilerletir. Piyonun geldigi * “BITIS" ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir.
kutucuk hangi renkteyse o renkteki
kartlardan iki tane seger. Kartlari, altlarindaki
katlanmig bdlamleri agmadan tutar. @
e Kirmizi kartlardaki hayvanlari kitlelerine
gore; yesil kartlardaki bitkileri uzunluklarina Uzumiok &P
gb6re; mavi kartlardaki gék cisimleriniyse -
aplarina goére kargilagtirir.
Q p g § § * Oyun kartlarinda ortalama kutle, uzunluk ve yaklagik gap degerleri belirtilmigtir.
/
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QOcak 2026 sayisinin ekidir.

Merve Celik Gllgin
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