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yuruytsunii ya da unla bir _
ve belki siz de taklit S

aha dnce yagmurun ve riizgarin sesi
kiriima sesini taklit ettiniz mi?

gi bunu yapanlar oldugunu
7. Onlar kim mi? Foley sanatgcilar!

Daha once bir hayvanin sesini,
kisinin hareketlerini taklit edenleri gormus

etmis olabilirsiniz. Pekid
gibi dogal sesleri ya da camin
siz etmediyseniz bile meslegi gere

siiglegebiliri
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Fplgy sanatinda dizi, film ya da animasyon
gul?| yaplmlar icin gergekgi sesler Uretilir.
Gorantalerin kaydedilmesinin ardindan
foley sesleri devreye girer. Gorntulerdeki
hareketler ve yaganan olaylar dikkatle
|ncel?ndikten sonra sesler taklit edilir.
Kulaga belki biraz garip gelebilir ancak
gercekten de foley sanatgilarinin igi
gesitli sesleri taklit etmek. Tabii gogu
zaman bunu dogrudan kendi sesleriyle
yapmiyorlar. Un, kum, ¢atal, poget,
ngal, lavabo pompasi gibi saymakla
bitiremeyecegdimiz farkli nesnelerin
yardimiyla foley seslerini tretiyorlar.
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Foley seslerine intiya¢g duyulmasinin ¢egitli nedenleri
var. Bunlarin baginda, izlenen géruntalerin daha gergekgi
hissedilmesini saglamak geliyor. Bir kiyafet giyilirken ¢ikan
higirti ya da ip atlarken duyulan ses gibi 6Gnemsiz gorulen
sesler aslinda izleyicilere gordukleri geyleri daha gergekgi
hissettirir. Gérmeyle birlikte igitme duyusunun da olaya dahil
edilmesi, oradaymig gibi bir algl olugmasina yardimci olur.
Bu durum, sahnede verilmek istenen duygunun izleyiciye
geg¢mesinde de etkilidir. Ornegdin gergin ya da 6fkeli bir
kiginin kapty! garparak kapattigi bir sahnede duydugumuz
ses, bu duyguyu bize de hissettirebilir.

Bir atin adim
seslerini lavabo
pompalari ve
bant yardimiyla
taklit eden foley
¢aligmasini izlemek
icin karekodu
akilli cihaziniza

okutabilirsiniz.

Bir filmde izlediginiz atlarin adim seslerini duydugunuzda
sanki atlar yaninizda kosuyormus gibi hissedebilirsiniz.

Video oyunlari ya da animasyon
filmleri gibi baz! yapimlarda
gorantaler bile gergek kayitlardan
olugmaz. Bu nedenle karakter
seslendirmelerinin yant sira
ortam seslerinin de eklenmesine
ihtiyag duyulur. Karakterin
kogmasi, motorun ¢aligmasi,
suyun akmasi, yapragin dugmesi
gibi oyunda yer alan her olayin
seslendirilmesi gerekir.

Bu durumda da foley
seslerinden yararlanilabilir.

Video oyunu icin uretilen u¢ boyutlu karakter modeli j
LS
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Simdi aklinizda g6yle bir soru belirebilir:
“Neden bu seslerin aslini kaydetmek
yerine taklit etmekle ugragiyorlar ki?” Bazi
sesleri hareket aninda kaydetmek mumkun
olmayabilir. Kaydedilse bile bu sesler
izleyiciyi yeterince etkilemeyebilir. Ornegin
bir film setinde buz hokeyi sporcusunun
bulundugu bir sahnenin gekildigini dagunan.
Bu goérantay( izlediginiz sirada patenin
buzda kayarken ¢ikardidi sesi duymak
sahneyi daha gergekgi hissettirebilir.
Ancak kalabaligin iginde patenin ucuna

bir mikrofon takilsa bile gevredeki gurGlti
nedeniyle bu sesi net bir bicimde duymak
zorlagir. igte boyle durumlarda, hareket
sirasindaki sesi tek bagina elde etmek igin
foley sanati devreye girer.

: ‘ Buz hokeyi sporu yapan bir cocuk

Foley sanatgilari daha iyi kayit
alabilmek igin ses yalitimi ¢ok iyi
olan stadyolarda galigir. Guanka foley ‘.gl"‘ (L«C
sesleri Uretilirken higirti gibi ok
duguk seviyelerdeki sesler hassas
mikrofonlarla kaydedilir. Yalitim
olmazsa ¢evredeki sesler kayitta
istenmeyen garultulere yol agar.

Studyoya buz pisti kurmak, atlar getirip
kosturmak ya da yagmur yagdirmak
gibi geyler pek mumk(n degildir.

Bu nedenle foley sanatgilari sesleri
genellikle taklit eder, gercek sesler
dogrudan kaydedilmez.




Karda yuraytg sesini taklit
etmek i¢in basit bir yéntem,
oyle degil mi?

etmek igin kullandidt
malzemeler.

~ Merve Celik Gulgin
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya
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