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Kitapcigin sahibi

Hazirlayan Cizen
Seniha Rabia Ozder Bagak Tagkiran

Bu kitapgikta sinf arkadaglariniz ve 6gretmeninizle birlikte
oynayabileceginiz birbirinden eglenceli oyunlar sizi bekliyor!



El Cirp, Degistir

~Ritmi giderek hizlanan bu oyunda ¢ok dikkatli
. olun. CUnka sira her an size gelebilir! :

Nasil Oynanir?

1. Oyuncular bir gember olugturur. Oyuna kimin
baglayacagina karar verilir.

2. Oyuncu ellerini sagl, solu ya da yukariy!
igaret edecek bigimde girpar. Solu igaret
ettiyse oynama sirasi soldaki oyuncuya, sag!
igaret ettiyse sagdaki oyuncuya, yukariy!
gOsterdiyse iki sagindaki oyuncuya geger.

3. Hatali el ¢irpan ya da zamaninda el
¢cirpmayan oyuncu gemberden ayrilir.

4. Qyunun ritmi giderek hizlanir. Sona kalan iki
kigi oyunu kazanir.




Ejderha Kuyrugu

Ejderhanin bagi avci, kuyrugu ise en savunmasiz
_ yer. Bakalim hangi ejderha ayakta kalacak? '

Nasil Oynanir?

1. Sinif beger kigilik takimlara ayrilir. Her
takimda Gyeler en ondeki kiginin arkasina
dizilip 6nandekinin omuzlarini tutarak bir
ejderha olugturur.

2. Ogretmenin komutuyla ejderhalar hareket
etmeye baglar.

3. Ejderhanin bagi olan en dndeki oyuncular
diger takimlarin kuyruguna dokunmaya galigir.

4. Kuyrugu yakalanan ejderhanin en arkadaki
Uyesi oyundan ¢ikar.

5. Hi¢ kuyrugu kalmayan takim oyunu kaybeder.



Kagidi Sakin Diisiirmel

Hemen bir A4 kagidi kapin, dengenizi ayarlayin !
ve yariga baglayin. Acaba hangi takim daha "t
fazla kalem toplayacak? -

1. Sinif iki takima ayrilir. Tek
sira hdlinde dizilen takimlarin
6nlne birer sira konur.

2. Siralarin yanina egit sayida
kalem yerlegtirilir.

3. iki takima da birer A4
kgt verilir. Kagitlar uzun
kenarlarindan ikiye katlanir ve
geri agtlir. Ardindan takimlarin
en 6nlndeki oyuncularin
baginin Gzerine konur.




4. Oyuncular kagidi dugirmeden yerdeki
kalemleri teker teker alip siranin (izerine
koymaya galigir. Kégidi dagen sirasini
devreder.

5. Baginda kagit olan oyuncu on saniye
boyunca kalem topladiktan sonra kagit ve
sira arkasindaki takim arkadagina geger.

6. Yerdeki kalemlerin tamamini siranin
Gzerine ilk taglyan takim oyunu kazanir.
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Pipetleri Tasi

Bir pipeti burnunuzun ve dudaginizin
arasinda tagiyabilir misiniz? Kiyasiya  *  Nasil Oynanir?
bir yariga hazir olun!

- -t 1. Sinif iki takima ayrilir ve takimlar
Gl - T —— sm tek sira hdlinde dizilir.

. Her iki takima da bolca pipet verilir.
3. Uzak bir noktaya iki sira yerlegtirilir
ve Uzerlerine yaklagik begte biri

suyla dolu iki gige konur.

4. Oyuncular burunlari ve dudaklari
arasinda pipeti hizla tagiyarak
gigenin igine koyar. Ardindan yeni
bir pipet alir ve siranin arkasina
gegerler.

5. ki dakika sonunda gigesinde en
cok pipet biriken takim oyunu
kazanir.
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Ters Komut Ustas

Bu oyunda duydugunuzu degil gérduginuzu i
yapmaniz gerektidi igin biraz kafaniz karigabilir.

- Tum dikkatinizi toplayin ve oyuna baglayn.

Nasil Oynanir?

1. Siniftan bir kigi segilir ve tim arkadaglarinin
gorebilecegi bir yere geger.

2. Segilen kigi bir hareket yapar. Ornegin
parmaklarini giklatir.

3. Ayni anda sinifa farkl bir komut verir. Ornegin
“Zipla! der.

4. Sesli komutu yerine getirmeyip arkadaginin
hareketini tekrar eden 6grenciler oyunda kalir.

Digerleri elenir. En son kalan kigi oyunu kazanir.
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Top Tiineli

Yerde yuvarlanan top igin tanel
olugturmaniz gerekiyor ama yalniz
baginiza degil tim takim olarak!

Nasil Oynanir?

1. Sinif (¢ takima ayrilir ve oyuncular
tek sira hdlinde dizilir.
2. Her takimdan bir top yuvarlayici belirlenir.
3. Top yuvarlayict takimindan biraz uzaga
gider. Takima sirtint déner ve topu

bacaklarinin arasindan geriye dogru
yuvarlar.
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4. Bu oyunun amaci, topun takimdakilerin bacaklarini
agarak olugturdugu tanelin iginden gegip digari
¢tkmasi. Bunun icin oyuncular gerektiginde siray!
bozmadan sagda sola hareket edebilir.

5. En arkadaki oyuncu topu alir ve top yuvarlayicinin
yerine geger. Oyun bu gekilde devam eder.

6. Ogretmen sare tutar. Ug turu en hizli tamamlayan
takim oyunu kazanir.

Dikkat!
“Topa el ya da ayakla
modahale edilirse
ya da tonel Koparsa
fura yeniden
baglanir.




Cenfoni Ellerinde!

Mazik dinlemek ¢ok keyifli. Peki
dinledi@iniz ritme ayak uyduran ellere
ne demeli? Karekoddaki videoyu

siniftaki etkilegimli tahta ya da
projeksiyonla agin ve hep birlikte
ritme kulak verin.
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Nasil Oynanir?

Mazik baglayinca
tahtada géralen gizgiler
igaret parmagtyla
havada takip edilir.

Kim Ta;:racak

{ Bu bardaklarin hepsi ayni gériniyor

ama
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iki tanesi birazdan tagacak. g
Acaba kimler tagiracak?

'Nasil Oynanir?

1. Oyuncularin géremeyecegi
sekilde on alti kuguk seffaf
bardadin on dérdine su
doldurulur.

2. Kalan iki bardaga beyaz sirke
konur ve bardaklar rastgele
dizilir.

3. Her oyuncu sirasi geldiginde bir
bardaga bir ¢ay kasig karbonat
ekler. Beyaz sirkeli bardaklari
bulan iki kigi oyunu kazanr.



Cevir Cevirebilirsen

Bir brandanin (zerinde hareket etmeden durmak .

kolay. Peki ya digina basmadan brandayi ters
. gevirmek? igte asil micadele burada baglyor. -

Branda yerine
yere serilebilecek
herhangi bir
orfo, garsaf
y ya da battaniye
kullanabilirsiniz.

Nasil Oynanir?

1. Sinif iki gruba ayrilir. ilk grup branday! yere
sererek Uzerine gikar.

2. Oyuncular brandanin digina basmadan onu
ters gevirmeye ¢aligir.

3. Digina basan olursa oyun bagtan baglar.

4. Branday! en hizli geviren grup oyunu kazanir.
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Nesi Var? .5

Aranizdan segilen arkadaginizin kim oldugunu
~dogru ipuglariyla bulmak ister misiniz? 4
. Bakalim hangi 6zellik onu ele verecek?

. et

Nasil Oynanir?

1. Siniftan segilen bir kigi tahtaya
ctkar ve ylazin( tahtaya déner.

2. Bu sirada siniftan bagka bir kigi
daha sessizce segilir.

3. Tahtadaki kigi sinifa “Nesi var?”
diye sorar.

Mavi gozleri var.
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Gozligl var.
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4. Siniftakiler s6z alarak birer ipucu
vermeye baglar.
5. 10 ipucundan sonra tahtadaki kigiye

(g tahmin hakki verilir. Tahminlerinden

biri dogru ¢ikarsa oyunu kazanir.

Kivircik saglari
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Mafemalikle Yerden Yiiksek

Dogru dugunan, hizli davranin ve yerden
yuksege ulagin. Aman dikkat: Yavag .
kalirsaniz rakip takimdakiler sizi yakalayabilir. -

Nasil Oynanir?

1. Sinif, bahgede “Tekler” ve “Ciftler” olmak Gzere iki takima
ayrilr.

2. Ogretmen takimlarin ortasinda durur ve bir matematik
iglemi sorar. Ornegin: 7+6, 1442, 9x11...

3. Sonug tekse Tekler takimindakiler hizlica yerden yuksek
bir yere gtkmaya galigir. Ciftler takimindakiler ise onlari
yuksek bir yere gtkmadan 6nce yakalamaya ¢aligir.

4. Yakalanan oyuncu elenir. Oyun yeni iglemlerle devam eder.

5. En az oyuncu kaybeden takim oyunu kazanir.
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Dogum Giinii Sirasi

Herkesin dogum glna bir ipucu. Sare
dolmadan dogru sirayi olugturabilir misiniz?

Nasil Oynanir?

1. Sinif iki takima ayrilir.
2.

. Belirlenen sure doldugunda

Takimlar kendi i¢lerinde dogum
tarihlerine gore dizilmeye
¢aligir. Takimda ilk dogan kigi
siranin bagina, son dogan ise
sonuna geger.

siralamalar kontrol edilir. Her
hatall yerlegim igin takima eksi
puan yazilir. En az eksi puan
alan takim oyunu kazanir.

Boy uzunluguna
veya isme dore
alfabetik sirayla
dizilmek gibi farkl
yontemler belifenerek
oyun devam
effirilebilir.

Ben 21 Temmuz
2016'da dogdum.



Bu kitapgiktaki hangi oyunlari
oynadiniz?

Oynadiginiz oyunlardan en ¢ok
hangisinde zorlandiniz?

En ¢ok hangi oyunda
rekabet hissettiniz?

Sinifga oynayacaginiz bir oyun
tasarlasaydiniz bu nasil bir oyun olurdu?

Bilim Cocuk dergisi, Jubat 2026 sayisinin ekidir.
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