Haydi gemilerinizi clm,
renkler ve sekillerle uzun bir
yolculuga cikin!

Sy
Nasil Oynanlr?

e Oyun iki ya da g kigiyle oynanir.

e Oyunu oynayabilmek igin
derginizin ekindeki gemi pullari
ile renk ve gekil kapleri gerekli.
Kapler ve pullar kartondan
cikartlarak hazirlanir.

e OQyunun amact pullari renkli
sekiller Gzerinde ilerleterek kiylya
ulagtirmaktir.

e Oyuncular birer pul seger ve
oyuna kimin baglayacagina karar
verilir.

e ilk oyuncu kapleri ayni anda atar.
Gelen renk ve gekil oyun alaninin
ilk satirinda varsa pulunu o
kutucuga yerlegtirir. Ornegdin mavi
ve (iggen geldiginde mavi (¢geni
arar. Yoksa bir sonraki turu bekler.
Sira diger oyuncuya geger ve
oyun bdyle devam eder.

e Peg pege iki turda ilerleyemeyen
oyuncu sonraki turda kaplerde
gelen renk ve gekli 6nundeki iki
satirda birden arar.

e Yildiz gekli gelen oyuncu bir sira
atlayarak renk kapinde gelen
renkteki herhangi bir gekle gitme
hakkt kazanir.

e Son satira gelerek kiyiya ilk ulagan
oyuncu oyunu kazanir.

IIIIIII

[——r-t



‘}r

~
S & ' a0 Em-%ﬁﬂ
O s ...Eﬁ_‘:-“"ﬁ

_\ﬂd-—__‘_“c --...___. '

iAOiAiéiA
AOEEBEOCOCEHNE® =
AOCHQ [ COAAK.
GOAO-QEEC--
ACeTDeOo=LmEE -~
DHAN AEHO @ AN
HQ AL OmE/, A OGPV
CEHeNOEOOI™
D QOALQO@Om@#»™-
CHEQAN/,ADNGGES
OAG.OGA@iA.
-i-uiéoAi

4 Cizim: Goksu Karaca




