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Kendi Oyuncaglm

Kendin Yap C(

Oyuncaklarla oynamayi sever misiniz? 4
Peki ya daha once kendi yaptiginiz oyuncaklarlia oyunl
tasarlayip oynadiniz mi? Bu kitapgikta, bulunmasi kolay
malzemelerle yapabileceginiz birbirinden ilging oyuncaklar
ve onlarla tasarlayabileceginiz oyunlar sizi bekliyor.

Intiyag duydugunuzda bir yetiskinden yardim
alabilirsiniz. Oyuncaklarinizi sislemek igin yaninizda
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Zip Zip Bardak

Nasil Yapilir?

e Karton bardak
e Makas

LO Malzemeler
3

Bardag! ters gevirin ve tabanina
eglenceli bir yuz gizin.

Bardagin agzini sekiz egit
araliga bolecek gekilde
igaretleyin. igaretlerden
tabana dogru kesikler
atin ancak kesikler
tabana kadar ulagmasin.

Olugan geritleri hafifge diga
dogru kivirin. Bunlar oyuncaginizin
bacaklari olacak.

Nasil Oynanir?

Arkadaglarinizla bir masada baglangig ve bitig gizgileri belirleyin.
Oyuncaklarinizi baglangi¢ gizgisine yerlegtirin ve Gzerlerine bastirip
birakarak ilerlemelerini saglayin. Bardagini 4

U¢ ziplatmada bitig ¢izgisine en gok
yaklagtiran oyunu kazanir.

BeYiN FIRTINASI

Bastirp biraktiktan sonra 9
®

bardagin eski halini
almasini saglayan dzellik
ne olabilir? Peki zip zip
bardak tom yuzeylerde
ayni gekilde mi ilerler?



Malzemeler

e Kigik karton kutu
e 6-8 tahta sis

e 6-8 plastik sise kapag
® Pinpon topu

e Gigli bir yapistirici

¥

Top Koprisii

Nasil Yapilir?

OO00H

Tahta gigleri kullanarak
kutunun uzun kenarlarina egit
araliklarla kargilikli delikler
agin ve gigleri bu deliklerden Siglerin ortasina birer

gegirin. kapak yapigtirin. @\‘

Topu ilk kapaga yerlegtirin.
Amaciniz gigleri gevirerek

topu dagtrmeden kargi kenara
tagimak. Topu dugirmeden
hedefe ulagtirabilen oyuncu

1 puan alir, 5 puana ilk ulagan ise
oyunu kazanir.

BEYiIN FIRTINASI

Daha agir bir fop
kullansaydiniz onu hedefe
ulagtirmak daha mi kolay
olurdu yoksa daha mi zor? j




Mandaldan Mancinik | O OO6O O]

Malzemeler

Nasil Yapmr? e Kapakl karton kutu
e Yumurta kartonu

e Mandal

e Dondurma gubugu
e Plastik sise kapag
e Pinpon topu

e Gigli bir yapistirici
e Oyun hamuru

Kutunun kapagini agip buradaki
gibi yan yatirin ve Ustte kalan
bélumanG keserek cikarin.

Yumurta kartonunu kutunun
igine yapigtirin. Cukur
bélmelerin yukart dogru

bakmasina dikkat edin.
A DY

Yumurta kartonunun her
bélmesine farkl puanlar
yazin. Uzakta ya da kbgede
kalanlara daha yuksek
puanlar verebilirsiniz.

Basilan ucu size dogru
olacak gekilde mandali
kutunun tabanina oyun
hamuruyla tutturun.




Dondurma
gcubugunu
mandalin Gst
kismina yapigtirin.

Nasil Oynanir?

Topu plastik kapagin igine koyun. Cubugun
ucunu agagd! dogru bastirip birakarak

topu firlatin. Top hangi béimeye dugerse
orada yazan puani alirsiniz. Mancinigin
yénunl hedefe gore degistirebilirsiniz.
Arkadaglarinizla beger atig yapip puanlarinizi
toplayarak kazanani belirleyebilirsiniz.

Plastik kapag! cubuga
buradaki gibi yapigtirin.

BEYIN FIRTINASI

Mandaldan maneinigin ueuna
bastirdiginizda igindeki yayda
bir miktar enexji depolanr.
Cubugu serbest birakhginizda
bu eneriji nereye gider?




L Malzemeler
Nasil Yapilir? D :
e Koli kartonu veya

mukavva
Kartona agagidaki gekli gizin. e Karton bardak
Bu pargay! keserek ¢ikarin. s e Pinpon topu

e Makas

Bardagd! bogluga oturtun ve
raketi dilediginiz gibi stsleyin.
Yakalama raketiniz hazir.

Yaklasik 25 cm

Yuvarlak kismin ortasina
bardagin tabanindan bayuk,
agzindan kaguk bir yuvarlak
¢izip bu pargay! kesin.

'Na&lOgnonW?

Bardagin adzi yere bakacak gekilde yakalama raketini
gevirin ve topu, bardagin tabanina yerlegtirin.
Raketi hoplatarak topu havalandirin. Top
havadayken raketi hizla gevirin ve bardagin agziyla
topu yakalamaya galigin. Arkadaglarinizla
oynadiginizda arka arkaya
en ¢ok top yakalayan
oyunu kazanir.

BEYIN FIRTINASI

Farkh boyutlara ve
agiriklara sahip foplarla
aynamak ya da fopun
havada gikhg yoksekligi

degigtirmek topu yakalamayr

kolaylagtirr mi? p



Ses Tineli

Nasil Yapilir?

Malzemeler

e Kagit havlu rulosu
o [ki karton bardak
o Makas

o Telefon
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Nasil Oynanir?

Karton yerine plastik
bardaklar kullanmaniz
durumunda ses

siddefi nasil degisir?




Uflemeli Yaris Arabasi

Nasil Yapilir? SOJ_‘QF—CT&TG
Malzemeler
Kartondan kenarlari 15 ve 25 santimetre ® Koli kartonu veya mukavva
olan bir dikdértgen kesin. Bu parga e Kagit bardak
arabanizin tabanini olugturacak. 2 pipet
e 2 tahta sis
e 4 plastik sise kapagi
/4 15 em e Oyun hamurv
. . y ® Yapistirici
® Bant
254:”“ e Cetvel
e Makas
! o Sislemek igin el isi kagidi

birbirine paralel olacak gekilde
bantlayin. Pipetlerin uglari

tabanin kenarlarindan bir parmak
genigligi kadar digart tagmali.
Kalan kisimlarini kesebilirsiniz.

Kagit bardag@! tabanin
Uzerine yan yatirarak

yapigtirin.

——
¥ 2 iki pipeti tabanin altina,

Sige kapaklarinin iglerine
biraz oyun hamuru yerlegtirin.




Tahta gigleri pipetlerin
icinden gegirip uglarina

kapaklari takin.

Nasil Oynanir?

Yerde baglangi¢ ve bitig gizgileri belirleyin.
Arkadaglarinizla arabalarinizi baglangi¢
gizgisine yerlegtirip kdgit bardaklara dogru
Ufleyerek ilerletin. Arabasi bitig gizgisine

ilk ulagan yarigi kazanir. isterseniz yolunuza
kuacguk virajlar ekleyebilir ya da kuguk
engeller yerlegtirebilirsiniz.

Tekerleklerin rahat
dondigunden emin
olun. Uflemeli yarig
arabaniz hazir!
Araci dilediginiz gibi
stsleyebilirsiniz.

BeYiN FIRTINASI

Arabanizi daha boyuk bir Karton
bardakla yaprmis olsaydiniz bu
aracih ayni mesafeyi Katefmesi

igin daha mi fazla oflemeniz
gerekirdi yoksa daha mi az?
\_




Vizvizak

Nasil Yapilir?

1 Kartondan kenar uzunlugu 5 cm olan
bir kare kesin.

Kartonun iki yizni boyayin. Dénerken
rengdrenk desenler olugmasi igin
cizgiler ya da renkli noktalar da
yapabilirsiniz.

Ipi gizimdeki gibi igaret parmaklariniza
gegirin. Kartonu birkag kez déndirerek
ipin kivrilmasini saglayin. ipi iki yana dogru
¢ekin, ardindan serbest birakip gevgetin.
Karton hizla dénmeye baglayacak.
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9 Malzemeler
I e Koli kartonu

/e Saglam bir ip
[I:C) e Kalin bir igne
e Cetvel

e Makas

Karton yerine buyuk bir
dogme de kullanabilirsiniz.

Kartonun ortasina
igne ile yan yana
iki delik agin.

ipi buradaki gibi
deliklerden gegirip uglarini
dugumleyin. Vizvizak
vizildamaya hazir.

Hizlq dénen
kaHo,,Un
bir yeh-m.Ze
ca’.—pmamasma
d edin/

BeYiN FIRTINASI
Vizvizaktan gikan sesi daha

ince hale getirmek igin
ne yapmaniz gerekir?




Kagit Tirmaniscs

Nasil Yapilir?

Kagittan kenarlart 28 cm ve 6 cm
olan bir gerit kesin.

28cm

)
‘Fbcm

Seridi uzunlamasina katlayin. Ust
kisimdaki iki kdgeyi ortaya dogru
katlayip tekrar agin.

iki ayri kol elde edecek gekilde

kagidi cevirin.
7\
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Nasil Oynanir?

Kollari yukari ve agagt
dogru hareket ettirin.
Uggen parga yavag
yavag yukari tirmanacak.
Tirmaniggisi en hizli olan
oyunu kazanir.

E———
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Malzemeler
e Kagit
e Cetvel
e Makas

2 Seridi hem enine hem

boyuna ikiye katlayip

acarak kat izleri olugturun.

2 o

Kat izlerini kullanarak

katladiginiz kenarlart kégidin
arasina sokun ve boyle bir

gbranim elde edin.

Uggen kismi gekildeki gibi
kesip Uzerine yuz gizin ve
bu pargay! kollarin arasina

yerlegtirin.

()
Tirmanigginiz:
pisirme kagidiyla
olustursaydiniz
daha mi kolay gikard

yoksa daha mi zor?

BEYIN FIRTINASI
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2 e Karton
Nasil Yapihr? = Ay boyutta ki
& - ; kigik madeni para

e Bant
o Makas

Bu sayfadaki kugu
kartona ¢izin.




Kugu kartondan keserek
¢tkarin ve dilediginiz gibi
susleyin.

Nasil Oynanir?

Gagasini igaret parmaginizin ucuna
yerlegtirdiginiz kug dengede durabiliyorsa
oyuncaginiz olmug demektir. §imdi yere
bir gizgi gekin ve bu gizginin Gzerinde kugu
dugtrmeden yarameye galigin. Cizgiyi

en kisa stirede tamamlayan oyunu kazanir.

Paralart kugun kanatlarinin
uglarina, ayni konuma
gelecek gekilde yapigtirin.

BEYIN FIRTINASI

Paralan kusun bagina yakin

yetlere yapistirsaydiniz kusu
dengede tutmak daha mi zor
olurdu yoksa daha mi kolay?




Pipet Fiskiye

Pipeti yaklagik G¢ pargcaya ayiracak
gekilde iki nokta ile igaretleyin.

Pipeti kesikli yerlerden
dikkatlice bukerek
Gggen olugturun.

Malzemeler
e 1 pipet
e 1 tahta sis
e Makas
e Bant
e Su dolu genis bir kase

Yolc N

Bu noktalardan pipet
genigliginin yarisina
kadar kesikler agin.
Kesikli yerlerde pipetin
tamamen kopmamasina
dikkat edin.




Tahta gigi buradaki gibi Pipetin uglarini tahta
pipeti delerek gegirin. gige bantlayin. Ancak
" pipetin uglarini bantla
kapatmamaya dikkat edin.
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Nasil Oynanir?

Bu oyunu agik bir alanda oynayabilirsiniz. BeYiN FIRTINASI

Duzenegi banth kisim agagi dogru o
gelecek bigimde su dolu genig bir kdseye Daha uzun bir pipet
kullanirsaniz suyun

suyun iginde olsun. Tahta gigi ellerinizin
arasinda hizlica dénduran. Pipet fiskiyeyle
en uzaga su paskurten oyunu kazanir.

degisir mi? Peki pipetin
uglarim kapatirsaniz ne olur?

yerlegtirin. Uggenin sadece.a!t kog‘e‘m. fiskirma mesafesi J
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Bu kitapgiktaki oyuncaklardan
en ¢ok hangilerini sevdiniz?

Siz olsaniz nasll bir
oyuncak tasarlardiniz?

En ¢ok hangi oyuncagi ya da
oyuncaklart yaparken zorlandiniz?




